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Hollywoodsommerlejr 


Forord

Sommerlejren foregår i og omkring Hollywood. Alle deltagere er dermed forvandlet til skuespillere, instruktører, stuntmen m.v., og alle aktiviteter foregår dermed i fantasirammen – filmbyen Hollywood. Der skal hver dag optages (videokamera, kamera eller fiktivt) en film. De små laver kortfilm og reklamer, de store selvstændige afsnit af en større spillefilm. Manuskriptforslaget bør tilpasses netop jeres kreds, så handling, persongalleri og udfordringsniveau passer bedst muligt.

Det vigtigste ved filmtemaet er ikke selve produktet, filmene, men derimod rammen og aktiviteterne i forbindelse hermed!

Lederne kan med fordel lave en ”film om filmen” og dermed hver dag optage eller fotografere hvad der sker rundt omkring, for dermed at have en dokumentarfilm til brug for fx sommerlejr-kredsmødet i efteråret.

Filmaktiviteterne foregår i en række moduler af ca. 2 timers varighed. I disse timer samt ved måltiderne laves alt i Hollywoodstil. Perioderne herimellem bruges til leg, spil, madlavning mv.

Filmsommerlejren skal minimum indeholde aktiviteterne fra dag 1, dag 2 og dag 6 for at fungere. Ind imellem kan efter behov bruges af de beskrevne aktiviteter.

For de store er manuskriptet laves således, at det er forskellige personer der har hovedroller hver dag, så alle får deres ”femten minutters berømmelse”. 

Alle vil hver dag mærke filmtemaet via en række ekstra-begivenheder, der indgår som en fast del af dagene på lejren. Fx autografjagt (siestaopgave om at kunne skaffe autograf fra …), filmanmeldelser (af maden?), paparazzifotografer der skal undgås, sminkning, besøg af filmberømthed osv.

Med venlig hilsen

Jesper Carlén Winther

Gorm Bagger Andersen

Jacob Zakarias Larsen

Claus Boelt

Per Jørgensen

Peter Jul Jakobsen

Indholdsfortegnelse

1Forord


2Indholdsfortegnelse


6
Ankomst og indkvartering


6
 Lær skuespil


6Stemninger


6Ad 1) glæde (grine)


6Ad 2) sørgelig (græde)


6Ad 3) voldelig (slås/rasende)


6Ad 4) Autoritær (ordregivende)


6Skift på kommando


6Forvandling


6Åh jeg tror jeg dør


7Improvisation


7Ord/ord


7Fejebakken


7Mimik


7Grimassesend


7Grimassestafet


7Personligheder


7Politimand/ Brandmænd


7Kongelig


8Journalist


8Paparazzifotograf


8Håndværker/pedel


8Forbryder


8
 Igangsætning


8Iderammen


9
 Manuskript for de store


9Dag 1


9Scene 1 - Journalist ved bombescene.


9Scene 2 - Den kongelige familie i spisestuen på Amalienborg.


9Scene 3 - Politiet starter jagten på forbryderen.


9Dag 2


9Scene 1 - Politimand får tip via meddeler


9Scene 2 - Politiet ankommer til forbryderrede.


9Scene 3 - Politi og forbryder i forhørscellen.


10Dag 3 og efterfølgende


10Sidste dag


10Scene 1 - I politiets træningsområde.


10Scene 2 - Angreb på bombemandens hus.


10Scene 3 - Dronningen takker.


10
 Kostumer og udklædning


10Eksempler på 1 - 2 - 3 kostumer


10Gummistøvler


10Et sjal


10Kirsten Hyttemeier


11Gammel mand


11Generelt


11
 Happenings undervejs


11
 Kulisser og rekvisitter


11Dag 1


11Scene 1


11Scene 2


11Scene 3


11Dag 2


11Scene 1


11Scene 2


12Scene 3


12Dag 3 (+ efterfølgende)


12Sidste dag


12Scene 1


12Scene 2


12Scene 3


12Værksteder


12Filmkamera


12Politiuniformer eller kendetegn


12Brandmandsuniformer eller kendetegn


12Politikampudstyr


12Forbrydere


13Specialværksteder


13
 Specialeffekts


14Ufarlige bomber


14Bombe


14Puffbombe


14Røgbombe


14Eksplosiv røgbombe


15Selvantændende anordning


15Forberedelse


15
 Stunt


15Rive i hår


15Lussing


15Ramt at et skud eller en eksplosion


15Godt fald


16Lokaliteter der er sprunget i luften


16Hund i snor


16Løbe i luft


16Sår og blod


16
 Reklamefilm


17
 Kortfilm


17Underlægningsmusik.


17Musikinstrumenter.


17Lydeffekter


17
 Uddannelse


17Paparazzi-fotograf


18Snigerfoto


18Biljagt


18Toiletfoto


18Jagt i folkemængde


18Dårlige undskyldninger


18Paparazzi-selvforsvar


18
 løb


19Natløb for de små


19Historien


19Lydeffektforslag


19Slutskuespil


19Natløb for de store


20Dagsløb for alle


20Post 1


21Post 2


21Post 3


21Post 4


22Post 5


22Post 6


22Post 7


23Post 8


23Post 9


24Post 10


24Post 11 (slutpost)


24Forberedelse/materialer generelt


24
 Forkyndelse


24Morgenandagt


241. morgenandagt


252. morgenandagt


253. morgenandagt


254. morgenandagt


265. morgenandagt


266. morgenandagt


26Aftenandagt


27
 Underholdning


27Lejrbål 1: tv-talk-show


27Lejrbål 2: Fundraiser-reception


27Lejrbål 3: Prøve for stor filminstruktør


28Lejrbål 4: Hollywood-bryllup


28Lejrbål 5: koncert i anledning plade-/videoudgivelse


28Lejrbål 6: Oscar-gallafest





[image: image16.png]


Ankomst og indkvartering

Se evt. under Igangsætning, Iderammen.
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 Lær skuespil

Stemninger

Lær de mest basale og lette stemninger.

1. glæde (grine)

2. sørgelig (græde)

3. voldelig (slås/rasende)

4. autoritær (ordregivende)

Ad 1) glæde (grine)

Her drejer det sig om at lave et åbent ansigt og så bare med høj røst veksle mellem de kendte ha ha og hi hi. Man skal forsøge at få åndedræts-besvær, trække tungt efter luften undervejs og hoppe op og ned mens man slår sig på lårene og holder sig på maven som man begynder at få ondt i. Hav måske en række vittigheder klar, som enten er vildt morsomme, eller som man bare aftaler der er morsomme.

Ad 2) sørgelig (græde)

I princippet samme metode som når man græder. Her har man blot mindre bevægelse i kroppen. Man er mere sammen bøjet og gemmer til dels sit ansigt i hænderne. Øv det eventuelt med effekter, hvor alle først skal pille 3 løg som man holder lige under øjnene. De virkelige rå og ældste kunne måske finde på at gnide sig i øjnene med løgsaft på hænderne. Ikke en god ide for mindre børn. De ældste kan måske indleve sig så meget, at de vil kunne skabe den specielle stemning inde i sig selv, ved at tænke på noget som er sørgeligt, som de selv engang har oplevet.

Ad 3) voldelig (slås/rasende)

Her drejer det sig om at slå ud i luften, mens man fnyser og raser. Det gør bestemt ikke noget hvis man savler lidt og forsøger at køre øjnene rundt i ansigt uden at kunne fokusere. For mange kan det være svært ikke at komme med eder og bandeord ord denne stemning. Prøv eventuel at blive enige om kun at ”pæne” ord, hvilket faktisk kan være svært. 

En øvelse god øvelse er at stille sig over for hinanden på 2 lange rækker, og skiftes en og en til at gå over til den der står over for og så råbe et positivt ord på en negativ måde, og også omvendt sige negativt ord på den sødeste og blideste måde.

Ad 4) Autoritær (ordregivende)

Man retter sig op og går rundt mellem hinanden mens man med løftet går rundt og ser ned på alle. Men kommer med korte nedladende kommentarer til dem man passerer. Man giver folk ordre til at gøre dit og dat. Sørg for at have en rank og taktfast holdning. Som hjælp vil det være en god ide at have en pind, stok eller lignende under armen, som man kan spankulere rundt med. En militær kasket ville heller ikke være af vejen til at give ens holdning et ekstra fif.

Det er vigtigt virkelig at forsøge at overdrive for vildt. Det gælder altså om, som skuespiller, at give den hele armen. Der er ikke noget ved at prøve at lave et virkelighedsnært grin. Det holder ikke på film. Alt skal overdrives, da det giver det sjoveste og bedste resultat.

Skift på kommando

Aftal 4 bevægelser, som alle betyder at alle børnene skal udføre en af de 4 ovenstående stemninger. Alle står og kigger på lederen, mens han/hun udfører de forskellige bevægelser i vilkårlig rækkefølge.

Forvandling

Opdeling af gulvet i områder med et stort kryds. Man bevæger sig så rundt og hver gang man ind i et nyt område kommer man også ind i en ny stemning eller eventuel person.

1. Glad, ked, rasende, ligeglad.

2. Baby, militærmand, punker, luft

Laves i staren med at man går rundt til musik, og først skifter når der bliver givet kommando fra lederen. Senere kan man så bare bevæge sig frit rundt løbende. Det foregår altid i samme retning.

Åh jeg tror jeg dør 

Et sjovt lille skuespil som vil være meget sjov for de ældste børn. Kan eventuelt bruges, hvor de ældste opfører det for de yngste.

Manden går og fejer og siger pludselig: "åh jeg tror jeg dør". Konen kommer hjem og finder ham. Hun siger "åh jeg tror han er død". Hun ringer til lægen, som kommer og konstaterer: "han er død".

Laves først almindeligt, men derefter skifter stemningen. Stemningerne skal overspilles vildt og kraftigt. Stemningerne kunne være:

- glad

- rasende

- voldelig

- ligeglad

- kedelig

- opera

- ballet

- græde

- grine

- snobbet

- krydset med 4 stemninger

Det ville dog måske være en god ide at holde sig de stemninger, som man har arbejdet med fra starten, og så kun koble nye på, hvis de første har fungeret godt, og man trænger til nyt input.

Improvisation

Under improvisation er det simpelthen et spørgsmål om at fange en situation, et ord, en bevæge eller andet og så reagere og spille videre på det man oplevede.

Ord/ord

Stil alle ”skuespillerne” i en rundkreds og sig et ord til den første person, mens at man afleverer en genstand til vedkommende. Ordet er måske: ”hat”. Personen sender nu genstanden videre til næste og siger det han lige kommer i tanke om når han tænker på ordet ”hat”. Det kunne måske være ”hoved”. Det er vigtigt at man hele tiden glemmer de tidligere ord der er sagt og kun associerer over det sidste ord er blevet sagt. 

Fejebakken

Stil en fejebakken på gulvet. Bliv enige om at I ikke ved hvad det er. Når du finder på hvad det er, går du op tager den, og viser hvad det er uden at bruge tale. Når en har gættet det siger vedkommende hvad det er, og man lægge fejebakken ned igen, og næste person kommer op og tager bakken.. Øvelsen kan sagtens tage flere timer med de ældste, dog skal man lige ind i mellem kickstarte.

Mimik

Grimassesend


Alle står i en rundkreds. Nu send man en grimasse rundt fra person til person. Det foregår ved at man påtager sig en grimasse, og kigger næste person i ringen dybt i øjnene, indtil man mener denne persons ansigt ny ligger i de rette folder. Dette gentager sig så hele vejen rundt i kredsen.

Grimassestafet

Som almindelig stafet, blot er det ikke en genstand man tager og leverer videre, men en skør grimasse.

Personligheder

Her er nævnt nogle forskellige karakteristika på de forskellige personligheder som bl.a. medvirker i filmen. Ved at børnene for disse få karakteristika, gennemgår den enkelte øvelse og får mulighed for at gå rundt i rollen efterfølgende bør de have levet sig godt ind i rollen. Rollen skal leges og ikke læres. Lad en gruppe af gangen lære den enkelte personlighed, og så skal du alle sammen ud og lære at være fx politimand.

Undervis i lyd, væremåde. Hjælp med udklædning og prøv derefter de foreslåede replikker. Herefter er det med at komme ud og prøve de små øvelser på andre deltagere på lejren eller i opstillede situationer.

Politimand/ Brandmænd

Udseende: uniform.

Lyd: Dyb mandsstemme

Væremåde: autoritær.

Karakteristisk replik: Hvad sker der her? - kl. er xx:xx og du er anholdt.

Øvelse: En røver står og har lige smadret et butiksvindue, og bliver pågrebet af betjenten.

Kongelig

Udseende: krone, smykker og meget pompøst tøj med slæb.

Lyd: Høj og forfinet stemme.

Væremåde: Går meget let, fin og med hævede hænder. Taler nedladende til alle og siger ”vi”.

Karakteristisk replik: Gud bevare Danmark - Vær hilset – Vi sender de varmeste hilsner.

Øvelse: Henvende sig til alle ved at bukke og neje og tale i vi-sprog. 

Journalist

Udseende: Vindjakke og forpjusket hår. Har altid en blok og pen i hånden. 

Lyd: Højt og hurtigtalende.

Væremåde: Meget pågående, og taler til alle på en falsk familiær måde.

Karakteristisk replik: Må jeg citere dig for det? - Er det rigtigt at…..?

Øvelse: Arrangerer nogle artister som journalisten skal ud og interviewe.

Paparazzifotograf

Udseende: Vest fuld af filmlommer og masse kameraer hængende rundt om halsen.

Lyd: Stille. Siger ikke noget. Undgår en hver samtale.

Væremåde: Ser alt gennem sin kameralinse. Taler helst ikke med folk.

Karakteristisk replik: Den er i kassen! - Godt billede.

Øvelse: Forsøg at skaffe nogle billeder af tanter, eller ledere fra sommerlejren som sidder og planlægger et eller andet, og helst ikke vil forstyrres.

Håndværker/pedel

Udseende: Kedeldragt og det er meget vigtigt at have et stort nøglebundt 

Lyd: Har en mellem eller høj stemme, og taler meget langsomt og træt.

Væremåde: Langsom og eftertænksom. Man kan også vælge den lettere nervøse type.

Karakteristisk replik: Det kigger vi lige på. - Den er i vinkel.

Øvelse: Forskellige personer prøver at få pedellen til at udføre et stykke arbejde. Det gælder om for pedellen at komme med mange forskellige undskyldninger der gør at han undgår at komme til at lave arbejdet.

Forbryder

Udseende: Skæg, ar og krølle/snavset tøj

Lyd: Hæs og dyb stemme

Væremåde: Går lettere fremoverbøjet og kigger sig altid til siderne og bagud

Karakteristisk replik: Jeg har en plan. - Det kender jeg ikke noget til.

Øvelse: Prøv at stjæle noget med ud fra et fiktivt supermarked.

Andre personligheder som skal benyttes i filmstudieteamet, som man kan overveje at børnene øver sig i at være:

· Klaptræholder

· Sminkefolk

· Instruktør

· Instruktørassistenter

· Statister

· Kamerafolk

· Lydfolk

· Lysfolk

· Sufflør

· Skaffere

· Kulissefolk

· tekstforfattere (rulletekster)

· specieleffektfolk

· stuntmænd

· 1. hjælpefolk
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 Igangsætning

Iderammen

Det er vigtigt at iderammen ”sælges” rigtig og effektfuld for lejrdeltagerne. Derfor skal der sættes flest mulige kræfter ind fra starten, hvor børnene skal blive tændte på hele iderammen. Kommer I godt fra start, er I halvvejs i mål. Alle skal føle, at de virkelig kommer til at arbejde og leve i filmbyen, og denne fornemmelse får børnene kun, hvis de møder ledere, som selv føler, at de lever i filmbyen.

Der er meget stor forskel på denne type af temasommerlejre og almindelige værksteds-/aktivitetssommerlejre, hvor der ikke arbejdes med et gennemgående tema, men hvor det er den basale aktivitet der er i fokus og ikke en abstrakt fantasiverden. Gør jer først bevidste om, om I kan sælge ideen til børnene. Kan I det, så venter der jer en fantastisk oplevelse.

Den efterfølgende historie er et forslag til starten af lejren. Spil den og dramatiserer den, så ingen er i tvivl om, hvad der nu skal til at foregå.

Den kendte filminstruktør Jonny Dov, ankommer til lejren og har brug for hjælp til en film. Han kommer til lejren med manuskript til en film som er lovet færdig x dage senere. Han har ikke selv tid til at lave den, da Steven Spielberg netop har spurgt om han ikke vil hjælpe med Stars Wars nr. 25. Lederne siger klart ja, da de alle har gennemgået tv2 grundskolen indenfor film. Straks laver lederne en slagsplan, og modulerne går i gang.

Soverum navngives

Alle soverum og spiserum kan gives navne, så hele lejren kommer til at være et filmstudie..

Ideer til rumnavne:

· Klippe rum

· Studie A

· Producer-rum

· Instruktørbolig

· Arkiv-rum 

· Møde-rum

· Kantine (spisesal)
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 Manuskript for de store

Dag 1

Scene 1 - Journalist ved bombescene.

En bombe er sprunget i dronningens sommerslot i Nørre Snede, og forbryderne har efterladt et trusselsbrev hvoraf det fremgår, at der vil komme flere bomber – sluttende med selve Amalienborg og kongefamilien.

(altså en nyhedsudsendelse hvor journalist udtaler sig om sagen, interviewer politi, brandmænd, havemanden, slotsforvalteren osv. Osv. + fx fortæller lidt om kongehuset og bombetrusler generelt)

Scene 2 - Den kongelige familie i spisestuen på Amalienborg.

Familien diskuterer bombetruslen samt hvad man skal gøre. Dronningen vil blive på sin post, prins Henrik mener man skal flytte til Frankrig indtil forbryderne er fundet, Frederik vil selv jagte bombemanden, Joachim bekymrer sig højlydt for kone og

børn.

(altså en familien-om-spisebordet scene med højlydt diskussion afbrudt af diverse tjenestefolk der serverer og rydder op + evt. uddrag af radionyheder med sidste nyt. Kan evt. suppleres med besøg af ledende politimand som fortæller, at man gør alt hvad man kan for at finde forbryderne og sikre kongehuset.)

Scene 3 - Politiet starter jagten på forbryderen.

Politidirektøren diskuterer sagen med kolleger og sender betjente ud på forskellige opgaver, som evt. følges. Fx at gennemrode ruiner, lede efter kendte forbrydere, snakke med kilder i det kriminelle miljø osv.

(altså et politimøde hvor bølgerne går højt og der træffes hurtige beslutninger i et ophidset miljø, masser af aktion, folk der farer ud og ind)

Dag 2

Scene 1 - Politimand får tip via meddeler

(Får tippet i telefon eller ansigt til ansigt) om, hvor en mulig bombemand befinder sig. Politiet udruster sig i fuldt kampudstyr og tager af sted med hylende sirener.

(altså en kort optakt med direkte overgang til ”politiet rykker ud”)

Scene 2 - Politiet ankommer til forbryderrede.

Da de ankommer med hylende sirener springer den mistænkte ud af et vindue og flygter. Politiet forfølger (biljagt? Til fods?). Til sidst fanges forbryderen.

(altså en typisk forbryderjagt-scene med masser af dramatiske indslag. Kravle over hegn, springe over buske, gemme sig bag bygning, skyde efter hinanden, evt. gidselepisode afsluttende med at politiet overmander forbryderen i en heroisk kamp)

Scene 3 - Politi og forbryder i forhørscellen.

Forbryderen udspørges (evt. også med brug af vold?) om bombetrusler osv. Nægter sig skyldig. Der er ingen beviser. I slutningen af scenen kommer en betjent ind og fortæller, at der netop er indtelefoneret en ny trussel mod kongehuset, så ham der er fanget kan ikke være den skyldige. Forbryderen kan nu sættes fri eller anklages for andre forbrydelser.

(altså en typisk forhørsscene med ”bad cop” og ”good cop” der løber ud i sandet… - og viser vej mod nødvendigheden af fortsat efterforskning)

Dag 3 og efterfølgende

Samme stil som dag 2 men med andre varianter. Gerne med kongehusets medlemmer inddraget. Eller pressen, politikere, eller almindelige mennesker på gaden. Eller… osv. Deltagere og ledere laver/improviserer selv manuskriptet efter behov og ønsker.

Sidste dag

Scene 1 - I politiets træningsområde.

Politibetjente trænes i at sprænge døre, overmande folk, slagsmål, demontere bomber osv. Instruktørerne fortæller, at efterretningstjenesten har fundet ud af, hvem bombemanden er, og betjentene skal nu ud og overmande ham.

(altså en træningsscene med muligheder for masser af aktion + en kort fortælling/retfærdiggørelse af scenens handling)

Scene 2 - Angreb på bombemandens hus.

Vi oplever angrebet, hvor bombemanden og evt. kumpaner overmandes (mere eller mindre blodigt). Forbryderne føres i håndjern til politibil. (altså en kampscene med masser af aktion og hårrejsende dramatik)

Scene 3 - Dronningen takker.

Dronningen – samt den kongelige familie – takker politiet og udnævner de ledende politifolk til riddere af dannebrog. Stor festivitas.(happy endding, festscene)

Scene 1 og 2 kan – i en mere dramatisk udgave – afløses af en situation, hvor bomben er placeret under Amalienborg, og eksperter søger at fjerne dem inden de sprænger. Samtidig forsøger bombemanden at forhindre dem i at komme frem til bomben. Bomben afmonteres og bombemanden fanges.

Forberedelse

Læs manuskript og lav rekvisitter og kulisser. Træn skuespilsfærdigheder.

Materialer

· Videokamera og/eller alm. kamera.

· Kostumer

· Kulisser

(se delaktiviteten kulisser og rekvisitter)
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 Kostumer og udklædning

På sommerlejren kan man naturligvis medbringe de helt store færdige kostumer, eller man kan vælge at lave egne komplette og ofte dyre kostumer. En anden, og ikke mindste lige så god en mulighed, er at lave dem selv ved hjælp af meget simple materialer.

Du kan bruge alle slags materialer, kun fantasien stopper dig. Der findes mange gode materialer i emballage fra madvarer.  (Guld)kaffeposer - cornflakeskasser - rugbrødsposer aviser - sorte affaldsposer osv.

Det kan tage lang tid at lave kostumer, og er en god aktivitet for pilte, væbnere. Men man kan også tage de meget hurtige udveje, som man oftest finder ud af sekundet før man stå på scenen.

Eksempler på 1 - 2 - 3 kostumer

Gummistøvler

Gummistøvler kan laves af to plasticposer og holdes fast om benene med tape eller elastikker. (Ha´ altid en rulle tape ved hånden når du skal lave hurtige kostumer)

Et sjal 

Et sjal til en fin dame kan laves af et håndklæde eller en opsprættet affaldssæk.

Kirsten Hyttemeier

Træk en rugbrødspose på hver arm, bind forbundsskjorten om maven som forklæde og du er straks Kirsten Hyttemeier.

Gammel mand

Du kan forvandles til en gammel mand blot ved at finde en pind til stok og putte en trøje op under skjorten på ryggen så du får en pukkel.

Generelt

Man kan hurtig ændre det tøj man har på til en anden personlighed. Ved at knappe skjorten skævt og rykke T-shirten op af bukserne, ugle dit hår og grib en flaske og du er en dranker.

Andre enkelte virkemidler, der både har den effekt at man ligner en anden men ikke mindst at man føler sig som en anden, kunne ganske enkelt være en hat, en brille og et stykke stof. Der er overraskende hvor stor effekt disse få genstande kan have.
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 Happenings undervejs

Det er en god i de at lave happenings undervejs. Enten som nogle af børnene laver, lederne eller måske i fællesskab. Det kan afhænge af, hvor mange der er med på lejren.

Eksempler på happenings:

· Den kendte skuespiller Helle Rutte fra Harrison Ford´s nye film, ”den forsvundne blæksprutte”, vil ankomme og se på filmstudiet. I forbindelse med dette, vil der være et pressemøde


· Instruktør kommer og leder efter nye talenter. I den forbindelse vil der være casting


· Filmskolen kommer og ser indspilningerne, og stiller spørgsmål til børnene om hvordan man laver film.


· Præsidenten kommer og ser på det projekt, som han har skåret ned i støtten til. Det gælder nu om at overbevise ham om, at han tager fejl.


· Demonstration mod filmen, en flok bøller kommer og vil stoppe filmen, fordi den er politisk ukorrekt


· Strømafbrydelse, hvor alt går i sort og intet kan laves før elektrikeren har været der og løser problemerne.
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 Kulisser og rekvisitter

Dag 1

Scene 1

· 1 stk. Trusselsbrev

· 1 stk. Mikrofon: pind med sortmalet skumgummi i enden

· Tv-apparat

· Flere Filmkamera: papkasse eller videokamera

· 1 Journalist Mange Politiuniformer 

· Mange Brandmandsuniformer 

· 1 Havemandsuniform 

Scene 2

· Slot 

· 1 Dronningeuniform

· 1 Prins Henrik

· 1 Frederik

· 1 Joachim

· Mange Tjenestefolk 

· 1 Plan over hvordan man sikrer kongehuset

· 1 Papkasseradio

Scene 3

· Politiuniform

· Ruiner

· Plakat over slagplan

· Mange forbrydere 

Dag 2

Scene 1

· Telefon

· Sirene

· Politikampudstyr 

Scene 2

· Mange Politibiler

· Mange biler

· Mange Politiuniformer

· Mange forbrydere 

Scene 3

· Politistation

· Diktafon

· Politiuniformer

· Forbrydere

Dag 3 (+ efterfølgende)

Tilpasses valg dage og manuskript

Sidste dag

Scene 1

· Træningsbane

· Mange bomber

· Detonation af bombe 

Scene 2

· Forbrydere

Scene 3

· Slot

· 1 Dronningeuniform

· 1 Prins Henrik

· 1 Frederik

· 1 Joachim

· Mange Tjenestefolk

· Ridderkors

· Mange Politifolk

· Mange Brandmænd

Dramatisk variant

Scene 1 og 2

· Bombeekspert

· Rullemarie – bombefjernemaskine 

Værksteder

Filmkamera

Papkasse med et pap eller kartonrør i enden som linser samt mange påtegnede knapper. På siden påmonteres et lille paprør hvor kameramanden ser igennem. 

Materialer: papkasse 40cm x 20cm x 20 cm. Paprør eller karton. Tusch. Tape. Hæftemaskine. Evt. maling.

Politiuniformer eller kendetegn

Sherifstjerne af pap klippes ud, belægges med guldpapir og fæstnes på tøjet ved hjælp af sikkerhedsnåle.  Stjerner på skuldrene laves af pap og guldpapir.  

Politistav kan laves på flere måder: 

1) man kan lave den af sort karton

2) den lidt dyre løsning, en rundstok man maler sort

3) den billige, man finder en kæp, som man afbarker og maler sort.

Materialer: pap, sikkerhedsnåle, guldpapir, lim, sort maling, karton/rundstok/kæp, 

Brandmandsuniformer eller kendetegn

Brandhjelm: avispapirhat

Brandslangemundstyk: paprør, der males sort eller sammenrullet sort karton.

Uniform; sort affaldssæk 

Brandøkse: øksehovedet skæres ud i pap og males sort og påmonteres en rundstok eller en pind.

Sminke: sod i hovedet laves ved at brænde korkprop i enden og tegne med den når den er afkølet.

Materialer: paprør, sort karton, sort maling, affaldssække, rundstok eller en pind, kork, lighter.

Politikampudstyr 

Skjold: æggebakker hvor man af høstbindergarn laver et håndtag, så den kan holdes i en hånd.

Headset: lavet af sort sugerør. Skudsikkervest: sort affaldssæk klippes af, så den passer som vest. Bag påklistres med store typer ”politi”. Bogstaverne kan skrives med malertape.

Materialer: æggebakker, høstbindergarn, sort affaldssække, malertape.

Forbrydere 

Masker: i Zorro eller Bjørnebanden stil klippes masker ud i sort karton, så de dækker ansigtet fra næsen og op efter.  Skægstubbe: teatersminke duppes i ansigtet med en grydesvamp. 

Politibiler (papkasser der bæres over skulderen i en strop). Sirene lavet af papkrus malet blåt)

Biler: på samme måde som politibilerne

Bomber: 

Små: sort karton klæbes på en sodavandsflaske eller engangskrus og der påmonteres en lunte af snor.

Stor: papkasse der males sort eller beklædes med karton og påmonteres en lunte af snor.

Dynamitbombe: på samme vis som de små bomber, men med rødt karton.

Materialer: rødt og sort karton, sodavandsflasker, lim, snor, papkasser

Specialværksteder

De rekvisitter der kun skal fremstilles én af og derfor evt. kan medbringes hjemmefra.

1 stk. Trusselsbrev

1 stk. Mikrofon: pind med sortmalet skumgummi i enden

Tv-apparat: Papkasse skåret ud som et fjernsyn, så journalisten kan have sit hoved inde i apparatet.

Fjernsynet kan have knapper og antenne.

Klippeboard: To stykker træ (lægter) af 30cm. hvorpå der påskrues et hængsel eller læder, så de danner en sakseform. Under det ene stykke træ påhæftes et stykke sort karton. Materialer: 2 lægder af 30 cm., hæftemaskine, hængsel/læder og skruer/søm, sort karton.

1 Journalist uniform: et stykke hvis karton hvorpå der står ”presse” samt en mikrofon.

1 Havemandsuniform 

Slot (to tårne lavet af papkasser hvorpå der er malet vinduer og balkoner)

1 Dronningeuniform (krone, kjole af affaldspose klippet til skørte, scepter af træpind med gylden 

1 krone af guldpapir og pap i enden)

1 Prins Henrik (rødvinsflaske, fransk flag, krone)

1 Frederik (lille krone, frømand)

1 Joachim (lille, lille dreng på skødet, lille krone)

Mange Tjenestefolk (forklæder, fad, kander)

1 Plakat over hvordan man sikrer kongehuset (diagrammer og tegning over slottet)

1 Papkasseradio

Plakat over slagplan

Telefon

Sirene

Politistation (stor sherifstjerne)

Diktafon (paprør med knapper)

Træningsbane (papkasser, døre, vinduer )

Detonation af bombe (stor bombe med mange ledninger)

Ridderkors

Bombeekspert (papkasser til hjelm og dragt)

Rullemarie – bombefjernemaskine (store papkasser)

Illustrationer:
Kamera


Politistave


Masker


Klippeboard

Forberedelse
Skaf materialer og læs manuskriptet

Materialer

Se selve beskrivelsen. Materialerne vil afhænge af antal og kvalitet af kostumer/rekvisitter man vælger at lave.
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 Specialeffekts

Specialeffekterne er lavet som enkelt stående aktiviteter, der kan sammensættes i en vilkårlig rækkefølge, eller indgå i et komplet træningsprogram. Hver aktivitet bygger på en konstruktionsfase, hvor effekten enten øves eller konstrueres, afsluttende med faktisk udførelse af effekten.

I specialeffekts er det vigtigt at lederen ikke bare er god til at lave bomber, men kan leve sig ind i fantasiens verden, så man rent faktisk leger at det er en rigtig bombe. På den måde bliver det til en leg indeholdende de forskellige effekter.

Efterfølgende er nævnt en række forskellige aktiviteter i forbindelse med specialeffekterne. Det er op til en selv at sammensætte dem til et program. Der lægges op til, at man går manuskriptet igennem for at finde ud af, hvor kan bruge specialeffekterne. Hvis der ikke er steder i manuskriptet hvor der skal bruges specialeffekter opfordres der til, at man selv tilføjer handlinger til manuskriptet. 

Ufarlige bomber

Til at lave ufarlige bomber kan der bruges noget så almindeligt som balloner eller papirsposer. Det har en ganske udmærket effekt at sprænge papirsposer. Det er jo film, så det er braget det kommer an på. For øvrigt synes stort set alle børn, at det er sjovt at sprænge en papirspose. Det kræver til gengæld lidt af lederen at sikre, at alle rent faktisk ”spiller” at papirsposen er en rigtig bombe. Læg op til, at man skal respektere papirsposen, og benytte den med respekt.

Materialer: Papirsposer eller hvad der nu skal springes

Bombe

Denne bombe er lille og nem. Den er lavet af et filmetui og en brusetablet. Hæld lidt eddike i filmetuiet. Knæk en brusetablet i to dele og læg den ene halvdel i filmetuiet. Efterfølgende skal låget sættes på. Nu vil der udvikles et overtryk i filmetuiet, der vil få låget til at ryge af. Der kan også bruges vand i stedet for eddike, men eddike har en bedre effekt. Hvis filmetuiet sættes med bunden opad, vil etuiet/dåsen flyve op luften som en raket. En anden effekt er at bruge en hundeproppestol. Det er en nem metode og giver et relativt højt brag.

Puffbombe

I Spøg og skæmt butikker kan man købe forskellige puffbomber der giver en lille røgsky når de bliver kastet mod jorden. De kan købes for en billig penge.

Røgbombe

Røgbomber kan være ganske uskadelige. Det kan være i form af noget der støver meget, eller noget røg der blæser hen over det ønskede sted. Kvælning af et bål med grøn græs og blade udvikler meget røg. Det kan også være en papirspose med mel i, der sprænges lige over gerningsstedet, hvor det filmes. Man kan også suge mel op i en gammel cykelpumpe og blæse det ud, for at danne en røgsky. Ligeledes kan man flyde mel i et langt rør, evt. et elektrikerrør, og blæse det ud.

Eksplosiv røgbombe

Denne form for røgbombe skal behandles med stor respekt. Det er en ret voldsom kemisk reaktion der ligger til grund for røgudviklingen. Derfor bør den kun udføres at store børn ifølge af en leder. Lederen bedømmer selv, om det er forsvarligt at benytte denne form for røgbombe. Man tager en skål på størrelse med et askebæger der kan tåle en kraftig varmeudvikling. Skålen vil blive farvet kraftigt efter brug. I skålen hælder man ca. 1-2 spiseskefulde Brintoverilte, max procent. Tag derefter en spiseskefuld Kaliumpermanganat og hæld op i Brintoverilten. I det samme som man blander de to kemikalier vil der ske en kraftig varme og røgudvikling i et par sekunder. Det er en meget voldsom effekt, som reagerer omgående. Når man hælder Kaliumpermanganatet i, må man ikke have hovedet hen over skålen! 

Kaliumpermanganat og Brintoverilte (max procent) kan købes i Matas.

Materialer: Kaliumpermanganat, Brintoverilte (max procent)

En variation af røgbomben er ånden i flasken. Dvs. en flaske som der kommer røg op af. Hældt Brintoverilte i en vinflaske. Midt i flasken hænger der et lille kræmmerhus af papir, hvor der er hældt noget Kaliumpermanganat i. Kræmmerhuset er hængt op i en sytråd der er fæstnet i toppen af vinflasken. I bunden af kræmmerhuset er det sat en anden sytråd fast. Denne sytråd kommer ud af flasken og hen til den person, der skal udløse røgbomben. Når man trækker i sytråden, vil kræmmerhuset vendes på hovedet, og Kaliumpermanganatet vil falde ned i Brintoverilten. Det vil udvikles røg, og det vil se ud som en ånd i flasken. Se illustration. (filnavn!!!) Det farlige ved denne form for røgbombe er, at hvis man

kommer til at vælte kræmmerhuset, mens man arbejder med flasken, er det mulighed for at det bliver sprøjtet op i hovedet på en selv. Hold derfor aldrig hovedet hen over flasken!

Materialer: Kaliumpermanganat, Brintoverilte, vinflaske, papirkræmmerhus, sytråd.

Selvantændende anordning

Hvis man af ca. en spiseskefuld Kaliumpermanganat laver en lille pyramide, med en lille fordybning i toppen, og hælder en teskefuld Glycerin i fordybningen, vil det selvantænde efter ca. 30 sekunder. Man skal være opmærksom på, at der udvikles en kraftig varme. Dette kan bruges til at tænde forskellige ting midt under en optagelse. Der går som sagt ca. ½ minut før der sker noget. 

Materialer: Kaliumpermanganat, Glycerin (max procent). Kan købes i Matas.

Forberedelse

Skaf materialer og afprøv effekterne før de laves med børnene.

Materialer

· Kaliumpermanganat, 

· Glycerin (max procent)

· Brintoverilte,

· vinflaske,

· papirkræmmerhus,

· sytråd

· Papirsposer

· Mel
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 Stunt

Rive i hår

I en rigtig tøsekamp rives der altid i håret. At blive revet i håret behøver ikke altid være smertefyldt. Er man to der har aftalt at spille ”rive i håret”, er det faktisk nemt at simulere. Den ene person lægger sin hånd oven på hovedet af den anden, og tager fast i håret. Den person der bliver holdt i håret, tager med begge sine hænder og holder sig på hovedet, ovenpå på den andens hånd. Nu kan personen, der bliver revet i håret, kaste sit hoved rundt til alle sider, hvis personen der holder i håret bare slapper af i sin arm.

Lussing

En lussing der synger, er en ganske nem ting at lave. Hvis man har aftalt fra hvilken side lussingen kommer, kan man dreje hovedet i den modsatte retning af, hvor lussingen kommer fra. Idet lussingen ”rammer”, klapper personen der får lussingen i hænderne så det lyder som en rigtig syngende lussing.

Ramt at et skud eller en eksplosion

Hvis man bliver ramt at et skud fra en pistol, eller en eksplosion fra en bombe, bliver man kastet baglæns. Dette er altid kraftigt overdrevet i film, så det skal det også være her. Måden man bliver skudt baglæns igennem luften på i film er ved, at man har en line bundet fast om livet. Linen går op om en talje der sidder oppe i luften bag ved personen. Når man så skal skydes baglæns, bliver man trukket op mod taljen. Da man ikke står under taljen, vil man næsten flyve langs jorden indtil man er under taljen. Denne effekt ser nærmest ud som om, at man bliver skudt baglæns igennem luften.

Til at trække i linen skal der bruges en stor ballast, der kan udløses, eller en masse cykelslanger der er bundet sammen.

En variation af stuntet er at taljen er fæstnet højt oppe i et træ, således at når nogle af de andre deltagere hiver lidt i linen vil personen der er sat fast i den, flyve lidt baglæns.

Er man i nærhed af badevand er det en sjov aktivitet at fæstne et tov af cykelslanger (bundet sammen) til en pæl i vandet. Cykelslangerne trækkes ud og sættes på en person, der skal skydes baglæns. Når personen slippes, flyver vedkommende tilbage igennem vandet. Hopper man op i luften lige i det der slippes, vil det få en god effekt.

Der er forskellige løsninger på, hvordan man kan holde personen fast, så man ikke flyver af sted før, det er ønsket. Man kan fx. sætte en snor fast i elastikken der gør, at personen ikke selv skal holde elastikken opspændt.

Godt fald

Et godt fald er noget af det vigtigste der er i en film. Man kan falde over ting, ned i ting. For at lave det perfekte fald på film, kan man blive slået baglæns ud af kameraet. Det man bare lige skal sørge for, er at der er noget personen kan lande på.

Man kan ligeledes falde ned fra noget højt. Tag en letvægtspressending og fold den så den er ca. 3x3 meter og hold den udspændt over jorden (minimum 4-6 personer til at holde den). Lad være med at tage den gamle slidte presenning, da belastningen er ret stor. Lad en person starte med at stå oppe på noget og falde baglæns ned i presenningen. Det er ligesom at lege tillidsleg. Når man bliver bedre til at lande på ryggen, og de andre bliver beder til at gribe en, kan man efterhånden kaste sig baglæns ud.

Hvis man ønsker at lave et forsvindingsnummer, kan man falde ned i et hul. Et faldhul kan laves ved at man lægger en flamingoplade eller lign. over et hul og dækker det med blade m.m. 

Lokaliteter der er sprunget i luften

Hvis der er en bygning der er sprunget i luften, og det skal vises på film, er en af mulighederne at bygge små modeller, som der zoomes ind på, og hvor der kan laves små effekter. Evt. kan man lave et dukketeater, hvor det er dukkerne der bliver sprunget i luften. Det kan være en film, hvor man ser det meste af ”slåskampen” med rigtige mennesker, men hvor selve eksplosionen er med dukker. På den måde er det lettere at lave effekter med ild og vand osv.

Hund i snor

I mange film er der tit en vagthund der står bundet. En vagthund der kaster sig frem mod sin fjende med skummende fråde ud af munden, hvorefter den bliver stoppet af kæden. Bare det styrt hunden gennemlever, når kæden strammes, er en videnskab for sig.. Hele dens bagkrop bliver slynget fremad, mens dens overkrop bliver hvor den er. Det er selvfølgelig dig selv der leger hund.

Det kan anbefales at bruge nogle cykelslanger der er bundet sammen, hvorved man får den effekt at ”hunden” bliver kastet tilbage igen. Der er også den fordel, at man lidt selv bestemmer hvornår man ønsker at spille ”nu er kæden ikke længere”.

Løbe i luft

At løbe i luften høre normalt kun til i tegnefilm, men tag dem endelig med i den rigtige film. At løbe i luften er, når en person løber ud over en skrænt, og opdager at der ikke er jord under fødderne mere. Nærmere forklaring behøves vist ikke.

Sår og blod

Ved ethvert ulykkessted med respekt for sig selv, er der folk med sår. Derfor er det bare med at finde sminkekassen frem. Det giver en meget bedre effekt ved et stunt, hvis børnene er klædt ud og sminket. De får på den måde også mere lyst til at spille med i ulykken. Et godt tip er at kontakte det lokale beredskabskorps der ligger inde med kasser med sår og benbrud. Dem plejer man godt at måtte låne. Man kan også købe kunstigt blod i spøg- og skæmtforretninger. Eller blot bruge ketchup.
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 Reklamefilm

Eksempler på Reklamefilm

Lave en reklame fra fjernsynet, eller finde sin egen ting og lave en reklame om denne.

Fx reklamer for:

· Chokoladeskildpadder fra Tutten

· En af ledernes biler

· FDF uniformen

· Et produkt der lige er fremme, sæbe, madvarer, et bestemt mærke.

Når man har fundet den ting man vil lave en reklame om, skal der laves slogans. Fx.:

· Køb Hannes bil, den er hurtig som en pil.

· Er du på choko, så køb skildpadder fra Hugo.

· Vil du i form så køb en (FDF)uniform.

· Vil du ikke være ren, så bliv beskidt med skidt fra kid. 

Så skal reklamen bygges op. Herunder nogle eksempler, men det vigtigste er, at børnene selv engagerer sig i opgaven og finder på reklamer, slogans, optrin, lydeffekter osv.

Eksempel 1

Man ser en person kommer løbende og går i stå – meget forpustet. Bagfra kommer der så en FDFer løbende med en ekstra uniform, som han sælger til løberen. Med det samme løberen tager uniformen på, får personen luften igen og løber videre. I baggrunden høre man så sloganet:

”VIL DU I FORM SÅ KØB EN FDF – UNIFORM”.

Eksempel 2

En nyvasket person, med for meget deodorant på, kommer gående til lyden fra rindende vand og fuglesang. Alligevel føler personen sig lidt skidt tilpas. 

Fra sidelinen kommer Billy The Kid ridende til cowboy sang og vilde indianer hyl, glad rider han over til den nyvasket person, og tilbyder ham et stykke kul (eller en pose skidt).

Med det samme person får skidtet på sig skifter alt underlægningsmusikken til country. Begge personer rider glade og beskidte ud til råbet. VIL DU IKKE VÆRE REN, SÅ BLIV BESKIDT MED SKIDT FRA KID.
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 Kortfilm

Eksempler på kortfilm.

Find en sketch, opføre den som en kortfilm. Med underlægningsmusik, lydeffekter og hele svineriet. Håndført kamera på de personer som siger noget, giver en god effekt.

Det kan også være en sjov episode, som er sket engang tidspunkt i kredsens historie. En leder som har dummet sig. Et klassemøde som udviklede sig i en anden retning, end meningen var.

Underlægningsmusik.

Kan være en båndoptager. Hvis man er sej, laver man sin egen musik.

Musikinstrumenter.

Trommer: plastikdunke, papkasser i forskellige størrelser. Glasskåle, gryder og andre ting som kan bankes på.

Melodiinstrumenter kan være svære at lave, så de kan spille højt nok. Det kan afhjælpes med en mikrofon. Man skal bare være forberedt på, at det kræver øvelser at spille på disse instrumenter.

Elastikguitar: tag en cigarkasse og tag låget af, spændelastikker over kassen, det giver forskellige toner efter tykkelsen på elastikken og hvor meget man spænder den. Eventuelt kan man lægge to træpinde på tværs under elastikkerne.

Klimpreinstrument: tag noget rundjern 5-6 M/M klip i forskellige størrelser, bank dem fast på en tyk træklodse med klammer, så de rækker udover træklodsen i forskellige længder. De mange længder giver forskellige toner.

Lydeffekter

En god ting at lægge på sin film er effekter, som er lidt overdrevne. En hest der kommer løbende, kan være to kokosnødder der bliver slået sammen. En bunke blade man rasler med, kan lyde som noget, der kommer kravlende. 

Lydeffekter til filmen.

En dør der knirker,

· (to pinde der gnides hårdt mod hinanden.)

Tunge skridt,

· (går i sand og muslingskaller)

Ruden der bliver knust,

· (smadrer en flaske i et håndklæde)

Brandbil, politibil,

· (laves med stemmen)

Trapper der knirker,

· (laves med stemmen eller et bræt der kan knirke)

Pistolskud,

· (tag et kraftigt sugerør og rul den i begge ende, så den indespærrede luft bliver presset sammen i midten. Fold så sugerøret i den ene hånd, så luften stadig bliver inde. Knips med den anden hånd på sugerøret. Det vil give et smæld som et pistolskud.) 
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 Uddannelse

Paparazzi-fotograf

For at kunne blive en god Paparazzi-fotograf er det vigtigt at kunne opfylde nogle helt specifikke krav. Disse krav er bla. at kunne snige sig ind på en kendt person, samt evnen til altid at være på det rette sted på det rette tidspunkt. Dvs. dette modul lægger mest op til, at lederne render rundt sammen med børnene og leger paparazzi. De kan også fungere som instruktører. Det bedste resultat fås dog ved at lederne er på samme side som børnene. Det skyldes, at rammen er lidt abstrakt og ikke alle børn ved hvad det vil sige at være paparazzi. Som indledning kan der siges, at i fagsproget tales der om et skud, når der tages et billede. Her gælder det altså om at skyde de kendte. Optager man en rigtig film, er det paparazzi-fotograferne der filmer, hvad der sker. 

Snigerfoto

Et snigerfoto er en helt speciel disciplin. Det handler om at snige sig ind på sig bytte og først i sidste øjeblik knipse sit billede. Efterfølgende er der forskellige metoder der er gode i oplæringen af Paparazzi. Kræver bl.a. at man er god til at gemme sit kamera forskellige steder på kroppen.

Biljagt

Det er vigtigt at en paparazzi-fotograf kan forfølge en berømthed, der prøver at slippe væk. Aktiviteten kan være et ganske almindeligt væddeløb. Enten i form af en stafet, sæbekassebil eller stridsvogne.

Toiletfoto

Dette er en af de mest krævende discipliner inden for paparazzi. Første fase er at beslutte sig for, hvilken berømthed der skal skydes.  Anden fase er at skygge berømtheden. Dvs. at forfølge personen uden at blive opdaget. Tredje fase går ud på at komme forbi toiletdamen, der sidder udenfor toilettet.

Fjerde fase er at lokalisere toiletbåsen, som den berømte befinder sig i. Femte og sidste fase er skuddet. Efter at man er klar over, hvilken bås berømtheden befinder sig i, kan der enten skydes over døren, eller man kan gemme sig under vasken for at tage billedet, når berømtheden kommer ud fra døren. Det bedste er selvfølgelig, hvis man kan få billedet, mens toiletbesøget er under udførelse.

Jagt i folkemængde

En berømthed prøver at gemme sig i folkemængden. Paparazzi-fotografen må ikke for nogen pris tabe berømtheden af syne.

Der kan her laves forskellige aktiviteter. Man kan lave en aktivitet, hvor det er berømthedens puddelhund, der er berømt. Der er nu en deltager, der får en bamse, der er en puddelhund, og en deltager, der er paparazzi. Det gælder nu for paparazzi-fotografen om at følge, hvor puddelhunden befinder sig. Puddelhunden skifter ejermand, som det lyster de andre deltagere.

Det kan også udvikles hen imod en fangeleg. Deltagerne deles nu i to hold, hvor det ene hold har puddelhunden, og det andet hold skal forfølge hunden. Det gælder nu for holdet med puddelhunden om at få puddelhunden gemt i området. Ingen af deltagerne må røre hinanden. Dvs. den eneste måde man kan få fat i puddelen på, er ved at man finder ud af, hvor det andet hold har gemt den. Holdet får et antal minutter til at gemme hunden, men problemet er, at Paparazzi-holdet følger efter dem for at se, hvor hunden gemmes. Derfor kan det udvikle sig til en rigtig holdsport, hvor puddelhunden kan kastes fra deltager til deltager for at slippe væk fra Paparazzi-fotograferne.

Dårlige undskyldninger

Enhver paparazzi-fotograf med respekt for sig selv har et arsenal af gode og dårlige undskyldninger for at komme ind de forskellige steder. Aktiviteten kan gå ud på at lege ”Overbeviseren” som i børneradio. Det gælder altså om at overbevise andre personer. Det kan være en aktivitet lige inden man skal spise, hvor det gælder om at overbevise den polske toiletdame om at man skal ind i spisesalen. Toiletdamen eller dørmændene kan jo være alle steder, så det er bare om at overbevise. Find selv på flere situationer.

Paparazzi-selvforsvar

Da paparazzi-fotograferne bevæger sig på grænsen af, hvad man kan tillade sig, er det vigtigt, at man kan undvige farlige situationer. Aktiviteten kan være, at man skal beskytte sit kamera for enhver pris. Dvs. det kan være en tagfat, hvor man skal slippe igennem en bane uden at miste sit kamera.

Det kan ligeledes være en aktivitet, hvor det gælder om ikke at blive banket af berømthederne. Hvis man bliver banket af berømthederne, gælder det for enhver pris om at få taget billeder af overgrebet.

Materialer:  evt. 'kamera' til alle deltagere.
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 Løb

Både dagsløb og natløb kan afvikles en hvilken som helst dag/nat i løbet af lejren. Ydermere kan man nøjes med fx kun at have dagsløb eller kun have natløb.

Løbene har ikke betydning for dagsforløbende, og er der for en valgfri aktivitet.
Natløb for de små

Historien

Filmakademiet har besluttet at lave en god og traditionel stumfilm. Altså at optage en film, hvor der ikke er nogen replikker. Men det betyder også, at der bagefter skal lægges en række lydeffekter ind på filmen. Problemet er bare, at lydteknikerne har gemt alle optagelserne af lydeffekter, fordi de er bange for at blive arbejdsløse, hvis man beslutter sig for at lave stumfilm i stedet for moderne film.

Børnene skal altså hjælpe filmakademiet med at finde lydene til aftenens film. Når alle er tilbage og har lært deres lyde, spilles et lille simpelt skuespil, hvortil lydeffekterne inddrages.

I området omkring lejren placeres 4-6 personer der siger/laver en lydeffekt (fx med egen stemme). Deltagerne skal (enkeltvis eller i hold) ud til alle lydene, dvs. lytte sig frem (lydene må ikke være alt for høje). Hos lydgiveren lærer man at lave lyden og får markeret sit kontrolkort. Når man har fundet og lært alle lyde vender man tilbage til start.

Lydeffektforslag

Vinden der blæser/hyler (laves med munden – svær at høre, skal være nem at finde)

Kanonslag der sprænger (sprænge en pose)

Bil der kører (motorlyd med munden)

Hest der galoperer (to kokosnøddeskaller der slås mod hinanden)

Person får en lussing (klappe i hænderne)

Person klager sig over at have fået en lussing (smertensbrøl med munden)

Slutskuespil

En leder fungerer som fortæller, andre ledere som skuespillere. En leder hæver skilt med den ønskede lydeffekt på det ønskede tidspunkt.

Det var en mørk og blæsende aften (vind). Kredsleder Knud og tumlingeleder Karen skændes. De kan ikke blive enige om, hvornår børnene skal i seng på sommerlejren. Knud mener de skal sove kl. syv om aftenen, Karen mener de godt kan vente lidt længere. Pludselig bliver Karen rigtig vred og stikker Knud en lussing (lussing, smertensbrøl). Så stormer hun ud af døren, ud i den stærke blæst (vind). Knud kigger vredt ud af vinduet og ser, at Karen kører væk i sin bil (motorlyd).

Men han er ikke færdig med Karen. Han skynder sig ud i blæsten (vind) og går ind til sin trofaste hest. Den sætter han sig op på og rider efter Karen (galop + motorlyd).  Men bilen er for hurtig (motorlyd) og blæsten for kraftig (vind), selvom hesten er stærk (galop).

Kredsleder Knud er rigtig godt sur. Han finder et stort kanonslag i sin lomme og kigger sig lumsk omkring. Nu skal Karen have en forskrækkelse.

Knud rider (galop) op til Karens hus og kæmper sig frem mod den stærke blæst (vind). Han finder sit kanonslag frem, sniger sig op til soveværelsesvinduet og sprænger kanonslaget (kanonslag).

Karen farer forskrækket op, løber ud i blæsten (vind), kaster sig over Knud og stikker ham endnu en lussing (lussing, smertensbrøl).

Knud og Karen ser nu helt forskrækkede på hinanden, kaster sig i armene på hinanden og siger undskyld. Mens blæsten hyler (vind), hesten går ind i stalden (galop) og bilen køler ned (motor), går de sammen ind i stuen for at få en kop kaffe.

Slut.

Forberedelse

Skaffe materialer og postmandskab

Materialer

Til lydeffekter:

· Poser

· Kokosnødder.

Til skuespil:

· Scenetæppe

· Skilte med lydeffektbetegnelse.

Til løbet:

· Et kontrolkort pr. hold samt skrivegrej til alle poster.

Natløb for de store

Den store oscar-gallaaften nærmer sig, og alle er spændte på, hvem der vinder oscaren for bedste film. Alle véd, at dette afgøres af det antal filmpoint-stemmesedler, som juryens medlemmer giver til de forskellige film.

Akademiets medlemmer har selv ansvaret for at transportere pointsedlerne fra jurymedlemmerne og hjem til akademiet. Og mister man sine pointsedler, så er der mindre chance for, at ens film vinder konkurrencen. Stjålne sedler kan konkurrenterne tilmed bruge til selv at øge deres chancer for at vinde.

Deltagerne deles i hold af ca. 3 personer. Hvert hold får enten udleveret et kort med poster indtegnet, eller får mundtlig besked om, hvor posterne er placeret.

Ved posterne (jurymedlemmerne) hænger plastlommer med filmpoint (en farve seddel pr. post). Deltagerne bestemmer selv hvilke poster de vil ud til og må tage én filmpointseddel pr. post. Det gælder om at komme hjem til filmbyen med det størst mulige antal filmpointsedler.

Ude i området placeres et passende antal røvere, som skal forsøge at stjæle filmpointsedlerne fra holdene. Hver gang et hold bliver fanget (ved berøring), skal de aflevere alle de pointsedler de har. Har man således mistet fx sin blå pointseddel må man godt igen gå til den blå post. Holdet må blot højest have én seddel pr. post på sig af gangen. Pointsedlerne afleveres til akademiets formand (en leder) når legen afblæses (på aftalt tidspunkt).

Som variation kan man evt. lave en regel om, at deltagerne kan beskytte dig mod røverne ved at gøre noget bestemt. Fx gå ryg mod ryg mod ryg, hånd i hånd, gå baglæns, synge bordvers m.v.

Forberedelse

· Hænge poster ud

· Tegne poster ind på kort

Materialer

· Plastlommer

· forskellige farver papir

· Snor til at hænge poster op med.

· Evt. kort over området

Dagsløb for alle

Heldags eller kortere tid - med filmtema Løbet er bygget op omkring en historie. Oscar-statuetterne er blevet stjålet, og vi følger kriminalinspektør Kraftkæbe i hans jagt på forbryderne.  Ved hver post gives et nyt afsnit af historien + en oplevelse/aktivitet der har noget med historien at gøre. Postmandskabet kan enten oplæse/genfortælle historien så levende som muligt eller opføre dele af den.

Det centrale i løbet er rammen/historien/mysteriet. Aktiviteterne er egentligt underordnede og bruges udelukkende til understøttelse af handlingen. Det betyder også, at man, hvis der ikke er postmandskab nok, kan

a) lave en stor del af posterne som døde poster eller

b) blot fortælle mere af historien ved de poster, man rent faktisk laver, eller

c) springe direkte fra en tidlig post til en senere post

(fra post 3 til en senere post, idet finger-aftrykkene på post tre kan lede direkte til skurkene på en senere post. Kræver blot mindre ændringer i historien)

Tilføj evt. flere poster og ændr i historierne efter behov.

Post 1

Historie:

Det er sen aften i Hollywood. Kriminalinspektør Kraftkæbe sidder ensom på sit kontor og tænker bedrøvet tilbage på de gode gamle dage, dengang alle de unge og underskønne filmstjerner flirtede med ham og syntes, han var en rigtig helt. Dengang han havde den ene birolle efter den anden i alle de store film. Dengang han ikke var fyrre, fed og færdig. Dengang solen altid skinnede, græsset altid var grønt og forbryderne altid blev fanget. De gode gamle dage.

Pludselig ringer den røde telefon. Kraftkæbe farer op, for den røde telefon ringer kun, når der er sket en alvorlig forbrydelse på et af selve filmbyens allervigtigste steder. Kraftkæbe retter sig op i stolen, så ryghvirvlerne knager med en lyd som en brændeknude der bliver hugget over med en sløv økse, og tager telefonen. ”Kraftkæbe, til tjeneste” siger han. ”Det er fra Filmakademiet. Det er en katastrofe. Alle oscar-statuerne til prisuddelingen i næste måned er blevet stjålet. Du må straks komme herud, finde tyvene, fremskaffe statuerne igen og skabe fred og ro igen”, lyder det fra en forpustet slipsestemme i telefonen. Kraftkæbe beroliger slipsestemmen og fortæller, at han straks skal tage sig af sagen.

”Endelig en rigtig, vigtig sag,” tænker han. Så åbner han skrivebordsskuffen, finder sin 7 kilo tunge kæmpepistol frem, fjerner de 14 ruller mariekiks han har liggende i skulderhylsteret og sætter pistolen på plads. Så er han klar til at tage af sted.

Post: 

Snigeøvelse: Lederen sidder, med lukkede øjne, et sted med et antal oscar-statuer placeret rundt om sig. Deltagerne skal snige sig ind til statuerne, stjæle dem og snige sig væk igen uden at blive opdaget. Hører lederen dem snige sig frem, bliver de ”anholdt” og må starte forfra.

Opgaven er altså at stjæle så mange statuer som muligt indenfor en given tidsramme.

Variation kunne være, at lederen går omkring i området som vagt (i stil med lygten i spanden legen).

Materialer: statuetter eller andre ting, som deltagerne skal snige sig ind og stjæle.

Post 2

Historie:

Kraftkæbe går forsigtigt rundt i Filmakademiets store sal. Man kan tydeligt se, at der har været forbrydere på spil. En af de store spejlglasruder er knust, så der ligger glasskår over hele gulvet, og døren til det store pengeskab er brudt op.

”Tydeligvis et ekspertjob”, tænker Kraftkæbe. ”Det er ikke hvem som helst der kan få sådan en boks op. Men hvordan er de mon kommet forbi alle fotocellerne foran boksen. Hvis man bare bryder én af lysstrålerne, så går alarmen jo, og hele boksen bliver strømførende så man dør, hvis man rører den.” Kraftkæbe spørger akademiets formand, om alarmen er gået undervejs. ”Nej,” siger han. ”Det er et mysterium. Vi kan simpelthen ikke forstå, hvordan det er sket…” Kraftkæbe undrer sig og fortsætter sin jagt på spor.

Post: 

Smidighedsøvelse: Holdet skal forsøge at komme igennem "fotocelle"-banen og frem til boksen uden at sætte alarmen i gang.

Der opsættes et edderkoppespind af snore mellem nogle træer. På snorene sættes et antal klokker/bjælder. Holdet skal igennem snorebanen uden at få klokkerne til at ringe. 

Materialer: høstbindegarn eller andet snor/reb, 25 bjælder/klokker

Post 3

Historie:

Da Kraftkæbe har drysset så meget fingeraftrykspulver ud over akademiets store sal og selve boksen at det ligner et større reklameindslag for de østrigske alper, inklusive skilift, udbryder han et rungende ”Aha!”

Midt på boksen sidder der tre store, fedtede fingeraftryk. Nu er spørgsmålet blot, hvem de tilhører. Kraftkæbe finder straks sit store fingeraftryks-katalog frem, bladrer med en hastighed som en decemberstorm gennem siderne og råber begejstret: ”Det ene er jo Rotte-Roberts fingeraftryk. Men hvem tilhører de andre mon?”

Post: 

Fingeraftrykspost: Alle på holdet skal have taget deres fingeraftryk, så det kan afsløres om de er Rotte-Roberts kumpaner.

Gøres enten ved at trykke fingrene på en stempelpude med blæk og derefter sætte aftrykket på et stykke papir, eller ved at smøre et tyndt lag maling på fingeren som derefter aftrykkes på papir.

Vigtigt at posten har forberedt et aftryk af forbrydernes aftryk til sammenligning med deltagernes.

Materialer: stempelpude eller maling, hvidt papir.

Fingeraftryksark med aftryk fra skurke.

Post 4

Historie:

Kraftkæbe har fundet frem til Rotte-Roberts sidst kendte tilholdssted. En baggyde bag de berømte universal filmstudier. Herfra har Rotte-Robert i flere år forsøgt at komme tæt på de smukke filmstjerner, som han er helt besat af.

Med forsigtige skridt, så elegant og stilfærdigt som en elefant i en porcelænsbutik, lister Kraftkæbe sig frem mod Rotte-Roberts hule. 

”Rotte-Robert, din slyngel,” råber han pludselig. ”Kom frit frem din statuetyv! Jeg véd du gemmer dig herinde, så du kan lige så godt komme frit frem.” Der er helt stille et øjeblik. Så stille, at man tydeligt kan høre lyden af Kraftkæbes skægstubbe gro.

Pludselig sker der noget. Rotte-Robert, en lille, grim, behåret mand med stankelbenstynde tynde ben og hår så klistret som en 3 årig med en krukke honning indenfor rækkevidde, løber i fuld fart væk fra Kraftkæbe.

”STOP!” Råber Kraftkæbe og sætter i løb. Rotte-Robert skal indhentes for enhver pris. Men det er ikke nemt, for gyden er fyldt med alt muligt affald, som tårner sig op i flere etagers højde. 

Post: 

Kapløbspost: Deltagerne skal løbe gennem forhindringsbane så hurtigt som muligt. Forhindringer af forskellig art opsættes på banen for at eksemplificere forhindringerne i gyden.

Materialer: 

Forhindringsbane-elementer af forefaldende materialer.

Post 5

Historie:

Prustende som en gammel Hvalros lykkes det endelig Kraftkæbe at fange Rotte-Robert. Sidstnævntes stankelben kunne ikke klare presset. ”Haps” puster kraftkæbe. ”Nu fik jeg dig din gamle vaneforbryder. Jeg véd, du var med til kuppet hos filmakademiet. Fortæl mig straks, hvor statuerne er, så kan

det være, at jeg ikke brækker hvert eneste ben i din usle krop”. Kraftkæbe forsøger at se meget truende ud, men det er lidt svært, når man har resterne af et spejlæg siddende på slipset, ligner et daggammelt lig med lungeproblemer, er knaldrød og svedig i hele hovedet og i det hele taget puster og stønner så meget, at det er svært at høre, hvad der bliver sagt.

”Ha,” siger Rotte-Robert hånligt. ”Jeg fortæller ikke den slags til hvem som helst. Nok har du fanget mig, men du må først gøre dig fortjent til at få et svar. Nu skal du høre – jeg stiller dig nogle spørgsmål, og hver gang du giver et rigtigt svar, så fortæller jeg dig en oplysning om de stjålne statuer.”

”Ok,” siger Kraftkæbe. ”Du kan umuligt finde ud at spørge mig om noget, som jeg ikke kan finde ud af!”

Post: 

Filmquiz. Spørgsmål om diverse film og skuespillere. 

Hvem spiller x i film y

Hvornår kom film z

Hvad var plottet i film q

Hvem sagde… (filmcitater)

Fuldend filmcitater…

Osv.

Materialer: Filmquiz ud fra aktuelle film.

Post 6

Historie:

Efter fire timers spørgeleg har Kraftkæbe endelig fået sine svar. Rotte-Robert har stjålet statuerne sammen med Kniv-Kaj og uhyggelige Ulla. Men hvor statuerne er nu, det ved han ikke. Uhyggelige Ulla har fået opgaven at sælge dem på det sorte marked. Problemet er bare, at Uhyggelige Ulla arbejder i filmbyens hemmeligste filmstudie, hvor kun dygtige og erfarne skuespillere kan få adgang.

Nu er gode råd dyre. Kraftkæbe må og skal ind i studiet, men det er efterhånden længe siden, han har optrådt som skuespiller.

Kraftkæbe tænker så dybt som en kloak og lige så længe som det tager et barn i 3. klasse at spise for 2 kroner slik. Så får han den mest geniale idé han har fået siden han kom i tanke om at løfte WC-låget når han gik på toilettet, fordi det sviner mindre: Han kunne jo komme ind i filmstudiet som en af de mange statister, som spiller små roller i filmene. Og lige nu er de jo i gang med at lave en uhyre-film, og sådan et kan vel ikke være så svært at spille.

Post: 

Sminkepost: Kraftkæbe og hans politi-hjælpere skal sminkes, så de ligner skuespillere på filmen ”uhyret i lagunen”, som filmstudiet er ved at optage. Dvs. de skal sminkes som uhyrer!

Deltagerne får udleveret sminke og et spejl og skal herefter sminke hinanden – og får den nødvendige hjælp hertil af postmandskabet.

Materialer: Sminke. Særlig grøn og brun farve. Sminkesvampe. Rensecreme.

Post 7

Historie:

Inde i filmstudiet går Kraftkæbe beslutsomt hen mod Uhyggelige Ullas omklædningsværelse. Der er ikke nogen, der vil dele rum med hende, fordi hun er så uhyggelig. Hendes hår er stift som stålsøm, hendes små, stikkende øjne sidder tæt sammen over en næse så stor som en skraldespand, og små, sylespidse hugtænder stikker ud under overlæben. Men det værste er alligevel lugten. Hun stinker værre end en død

fisk der har ligget og rådnet i to uger i et køkkenskab, og selv myggene flyver udenom hende fordi lugten virker nærmest bedøvende.

Ved døren til omklædningsrummet stopper Kraftkæbe pludselig op. Hans næsebor vibrerer så hurtigt som halen på en legesyg hundehvalp. Der er noget galt. Uhyggelige Ullas egen kvalmende lugt er blandet op med noget andet. Men hvad er det for en lugt?

Post: 

Lugte-post: Deltagerne skal lugte til forskellige ting og gætte, hvad det er. Fx ketchup, løg, sæbe, tandpasta, appelsin, svamp med armsved osv.

Materialer: Lugtende genstande der kan findes på lejren. Fx ketchup, løg, sæbe, tandpasta, appelsin, svamp med armsved osv.

Post 8

Historie:

Da Kraftkæbe endelig får stoppet sine hulelignende næsebor ud med lommeuld, så han ikke kan lugte Uhyggelige Ullas frygtelige kropsstank, åbner han døren. Men hvad er det? Døren er blokeret. Man kan slet ikke komme ind. Eller rettere, men kan ikke komme mere end nogle få centimeter ind i rummet, fordi der tværs over gulvet ligger en kæmpe bunke affald. Det er herfra de underlige lugte stammer. Og oppe på toppen af affaldsbjerget ligger Uhyggelige Ulla udstrakt. De træstammestore overarme er samlet over hendes tøndelignende brystkasse, så hendes klolignende fingre danner en pyramide. Kraftkæbe kan lige skimte, at hun holder et eller andet mellem fingrene. Et spor? Et er i hvert fald sikkert: han må have fat i det. Og gerne inden hun vågner, for så kan det være, at hun gør modstand.

Kraftkæbe ser sig omkring og sukker så dybt. Der er ingen vej uden om. Han må klatre op på toppen og selv få fat i det, som Uhyggelige Ulla holder så godt fast i.

Post: 

Klatrepost: Deltagerne skal få fat i hemmelig ting (papir, bold, ballon eller lignende), som er placeret et sted i højden (oppe i træ eller ophængt i 2½ meters højde mellem nogle træer). Der klatres i træet eller laves menneskepyramide eller kastes noget op der kan skubbe den hemmelige ting ned. 

Materialer: genstand der gemmes i træ. Evt. snor/reb.

Post 9

Historie:

Med stort møje og besvær er det endelig lykkedes for Kraftkæbe at få fat i det stykke papir, som Uhyggelige Ulla havde mellem fingrene. Han glider derfor ned af affaldsbjerget siddende på 16 slimede bananskræller, rammer elegant den rampe af selvdøde regnorme som hober sig op lige foran døren til omklædningsrummet og flyver som en 120 kg tung flodhest gennem luften i gangen udenfor. Splat, bump, krash siger det, da Kraftkæbe med ca. 90 km. i timen rammer direkte ind i et af de store filmkameraer, der netop da bliver kørt gennem gangen.

”Pyt”, tænker Kraftkæbe da flere hundrede-tusinde kroner i filmudstyr bliver til små, fuldstændigt ubrugelige plastic- og metalstykker spredt ud over gangen blandet med bananskræller, regnorme og andre ildelugtende genstande fra Uhyggelige Ullas rum.

Pludselig lyder der et BRØL bag Kraftkæbe. Det er filminstruktøren, som absolut ikke er tilfreds med det

ødelagte kamera og ikke mindst det faktum, at hele hans film ligger ude på gulvet.

”Hvem er den kæmpetorsk, den kraftidiot, den fuldstændige åndsamøbe af en filmhader der har ødelagt min film”, skriger han af sine lungers fulde kraft, så hans drøvel bliver pustet helt op forbi næsen, hvor den med et vådt smask rammer ham i venstre øje. Den slags gør ondt! Så han kigger meget vredt over på Kraftkæbe.

”Ups,” siger Kraftkæbe undskyldende og forklarer om sin mission,

”Ja, det er jo meget godt,” pruster filminstruktøren mens han piller drøvelen ud af øjet igen. ”Men det redder jo ikke min film. Du har værsgo at samle det puslespil af filmstrimler, som du har lavet!”

Kraftkæbe må jo indrømme, at det lyder rimeligt nok, så han samler filmstrimlerne sammen og sætter sig til at samle filmklippene igen.

Post: 

Puslepilsopgave: Deltagerne får udleveret et antal tegneseriestriber fra en tegneserie. Opgaven er nu at samle dem i den rigtige rækkefølge, så der fremstår en sammenhængende historie – samt fortælle, hvordan historien skal fortsætte efter den sidste stribe.

Materialer: 10 tegneserie-striber.

Post 10

Historie:

Kraftkæbe kigger nysgerrigt ned på det vigtige spor. Og der ser han, at det er et kort, der viser vejen til det hemmelige gemmested, hvor oscar-statuerne er gemt. Han roder sig begejstret i håret, så skæl, døde hår og en gammel fuglerede drysser ned over skuldrene. Nu gælder det blot om at få hentet statuerne, få dem leveret tilbage til akademiet og få afsluttet sagen, så journalister, filmstjerner og andre filmfolk kan give ham hans velfortjente tak. Og måske vil han endda blive inviteret til selve oscar-festen…

Kraftkæbe kigger drømmende op i luften og tørrer sine øjne, som pludselig er blevet lidt våde, i et badehåndklæde. Efter at have tørret øjne og vredet håndklæde i en halv times tid tænker han, at det godt ville være dejligt, hvis han igen kan blive en del af "de unge, de smukke, de rige" ligesom i gamle dage. Ja, fremtiden tegner lys.

Kraftkæbe kigger beslutsomt på kortet og bevæger sig ud for at finde statuerne.

Post: 

Skattejagt: Der tegnes et simpelt skattekort over området (evt. et nærkort over bygningen). Følger typisk med ved leje af lejrbygninger, eller også kan man selv lave det) hvor målet er markeret med en cirkel. Deltagerne skal tolke kortet og finde frem til det sted, hvor statuerne er skjult. Her skal de så finde dem, idet de er gemt indenfor cirklens område.

Bemærk at målet skal være forskelligt for hvert hold, så alle får mulighed for at lede.

Materialer: Skattekort over nærområdet, 1 oscar-statue pr. hold.

Post 11 (slutpost)

Historie: 

Det er igen sen aften. Kraftkæbe sidder veltilfreds på sit kontor. Han klapper sig glad på den runde mave, der efter 14 timers middag med filmakademiets spidser er fyldt til randen. ”Jo, ” tænker han veltilfreds. ”Der er nu ikke noget som veludført arbejde. At tænke sig, at jeg – ene mand – i løbet af så kort tid løste mysteriet om de stjålne oscar-statuer og dermed reddede hele oscarfesten.” ”Bøvs;” buldrer det pludselig gennem lokalet som lyden af et 100 meter langt godstog der tromler gennem en undergrundsstation. Kraftkæbe kigger sig undskyldende omkring, men der er heldigvis ikke andre. Så fisker han sin kæmpepistol op af skulderhylsteret og placerer forsigtigt de sædvanlige 14 kikseruller i hylsteret igen. Så vipper han ryglænet tilbage, lukker øjnene og hælder den første af kikserullerne ned i gabet. Med en lyd som en affaldskværn der arbejder på overtid gnasker han kiksene i sig mens han tænker over den kommende oscarfest, hvor han vil blive hædret – og skal sidde ved siden af sin yndlingsfilmstjerne: den underskønne Linda Laber.

Opgave: Ingen

Materialer: Ingen.

Forberedelse/materialer generelt

Forberedelse

· Udskrive historier

· Skaffe evt. materialer til de forskellige poster

· Lave/anskaffe nærkort over slutområde

Materialer

· Se postbeskrivelserne og improviser
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 Forkyndelse

Morgenandagt

1. morgenandagt

Johannes evangeliet kap 8:1-11

At begå fejl. I film kan man tage om og klippe fra, men i livet kan man ikke gøre noget om, man kan højst fortryde det og prøve at gøre det godt igen. Hør børnene om de har nogle eksempler.  Jesus fortalt en lignelse om at få en chance til og om tilgivelse (kvinden grebet i hor).

Man kan få nogle af lederne til at være mængden, der vil stene kvinden og derved Blande lidt drama ind i fortællingen.

Bøn

Kære Gud.

Tak for at du lader os stå op til endnu en ny dag med fællesskab og aktiviteter.

Tak fordi du sendte din søn for at vise at du stadig elsker os og tilgiver os når vi laver fejl.

Hjælp os alle med at tilgive hinanden når vi laver fejl.

Gud, vil du give os alle en god dag sammen og være med vores familie og venner derhjemme.

Fadervor…..

Sang: March og Lejr, nr.  64

Forberedelse: Læs teksten

Materialer: March og Lejr

2. morgenandagt

Det gode mod det onde er tydeligt i film. Hør børnene om de kan give eksempler fra optagelserne eller kan give eksempler fra andre film, hvor det er det gode mod det onde.

Vi vil gerne at det gode vinder og det siger Biblen også noget om.

Da Gud havde skabte verden så han vor godt det hele var (1.mos kap.1,31). Gud skabte verden som god. Jesus var selv en del af kampen mellem det gode og det onde.

Mattæus evangeliet kap 4:1-11. Jesu fristes af Djævelen i ørkenen.

Bøn

Kære Gud.

Tak for at du lader os stå op til endnu en ny dag med fællesskab og aktiviteter.

Tak fordi du sendte din søn for at hjælpe os og styrke os i kampen mod det onde

Lad ikke det onde vinde og hjælp os så vi lader kærligheden og fællesskabet vinde.

Gud, vil du give os alle en god dag sammen og være med vores familie og venner derhjemme

Fadervor…..

Sang: March og Lejr, nr.  25

Forberedelse: Læs teksten

Materialer: March og Lejr

3. morgenandagt

Mattæus kap.  28:18-20 Missionbefalingen

Enhver film har en filmplakat og laver reklame for sig selv.

De vil fortælle at deres film er den bedste. Hør om der er nogle af børnene der kan huske en filmplakat. Hvorfor laver man reklame?

Jesus fortalte om Gud og om at Gud havde skabt og elsker os.

At Gud sendte sin søn var et bevis på at Gud ikke havde glemt os mennesker og stadig vil være vores far. 

Det var det glædelige budskab som Jesus ville have at alle skulle gå ud og fortælle, så alle kunne høre det og det har kristne gjort lige siden Jesu død fordi de synes at budskabet var så godt. 

Bøn

Kære Gud.

Tak for at du lader os stå op til endnu en ny dag med fællesskab og aktiviteter.

Tak fordi du sendte din søn for at hjælpe os så vi kunne vide at du stadig elsker os.

Hjælp os til at fortælle det videre og de hvor fantastisk budskabet om din kærlighed og vores frihed er.

Gud, vil du give os alle en god dag sammen og være med vores familie og venner derhjemme

Fadervor..

Sang: March og Lejr, nr.  23

Forberedelse: Læs teksten

Materialer: March og Lejr

4. morgenandagt

Johannes kap. 11,2ff. (Opvækkelsen af Lazarus). 

Kan anbefales at bruge Johannes Møllehaves børnebibel.

På film dør folk og vi kan godt synes at det er synd at de dør selvom vi godt ved at det bare er film og at de vågner op når kameraet er slukket.  Men sådan er det ikke i den virkelige verden, når man er død, så er man død.

Jesus opstod og han lovede at vi også skal opstå når vi dør, det håb gav han os. Døden er ikke det sidste, for ligesom skuespilleren står op igen når kameraet er slukket, så vil Gud også vække os op fra de døde en gang.

Bøn

Kære Gud.

Tak for at du lader os stå op til endnu en ny dag med fællesskab og aktiviteter.

Tak fordi du sendte din søn så vi kan vide at du også er med os når vi en gang dør.

Vil du være med alle de mennesker der er syge og ligger for døden, giv dem håb.

Gud, vil du give os alle en god dag sammen og være med vores familie og venner derhjemme

Fadervor…

Sang: March og Lejr, nr.  68

Forberedelse: Læs teksten

Materialer: March og Lejr

5. morgenandagt

Apostlenes Gerninger kap.2:1-4.

Brug evt. Johannes Møllehaves Børnebibel og fortæl hele historien.

Når man har lavet film en hel dag eller når man har gjort en film færdig, så er man normalt vildt glad og helt oppe at køre. Så har man været med til at skabe noget helt nyt. Man siger hvis det er gået godt, at den rette ånd har været til stede.

Lad børnene komme med eksempler på hvornår de synes det bare har været fedt. Mon ikke disciplene følte det samme, da Helligånden, som Jesus havde lovet dem, kom til dem?

Helligånden viser at Gud stadig er tilstede iblandt mennesker.

Kære Gud.

Tak for at du lader os stå op til endnu en ny dag med fællesskab og aktiviteter.

Tak fordi du sendte din søn for at hjælpe os og styrke os i kampen mod det onde

Lad ikke det onde vinde og hjælp os så vi lader kærligheden og fællesskabet vinde.

Gud, vil du give os alle en god dag sammen og være med vores familie og venner derhjemme

Fadervor…..

Sang: March og Lejr, nr.  90

Forberedelse: Læs teksten

Materialer: March og Lejr

6. morgenandagt

Lukas 14:15-24 Lignelsen om det store festmåltid.

Når vi laver film så er alle roller vigtige. Nogle er

skuespillere, nogle instruerer, nogle filmer osv. Men vi ved godt at nogle bestemmer mere end andre. Giv eksempler fra aktiviteterne og lad børnene komme med eksempler. En vigtig pointe i Jesu forkyndelse er, at alle er lige meget værd I Guds øjne, for Gud har skabt alle og elsker alle. Gud har indbudt os alle til at være hans børn/have fællesskab med ham, men vi må tage imod. 

Bøn

Tak for at du lader os stå op til endnu en ny dag med fællesskab og aktiviteter.

Tak fordi vi alle må være dine børn og vide at du elsker os.

Hjælp os til at huske på at alle mennesker er vigtige og skabt af dig.

Gud, vil du give os alle en god dag sammen og være med vores familie og venner.

Fadervor…..

Sang: March og Lejr, nr.  33

Forberedelse: Læs teksten

Materialer: March og Lejr

Aftenandagt

Brug evt. tekster fra ”Manden og konen, der bad Gud til middag”, ”Fortællinger om Gud og hvermand” eller hent masser af inspiration fra www.detmedgud.dk.

Alternative andagter

Få inspiration og næsten færdige temaandagter i ”Ud i det fri” udgivet af FDFs forlag, 2000. 

Til andagterne er der knyttet en leg for at gøre budskabet levende og servere det flere måder.

Vil man gøre lidt mere ud af forkyndelsen for de ældre, så hør din lokale præst om han ikke ligger inde med noget forkyndelsesmateriale, der behandler flere musikvideoer og kristne symboler i dem.  Eller klik ind på www.detmedgud.dk hvor du kan sammensætte en andagt og få ideer og inspiration til film og kristne symboler i dem. Så kan I evt. vis en film for de ældre børn og diskutere tro og kristendom med dem ud fra det, da det vil passe til temaet.

[image: image30.png]


 Underholdning

Det er vigtigt at alle føler, de har en rolle i de forskellige rammer. Nogle selvsagt større end andre, men alle skal føle sig som en del af temaet, hvorfor der også skal være aktiviteter undervejs der kræver alles deltagelse. Fra at give en gave, gå til reception og synge i koret til at holde tale, optræde og have hjælpende roller som journalister, fotografer osv.

Undervejs i alle lejrbålene kan der med fordel indlægges forskellige små-happenings. Disse er skrevet til sidst under hvert programforslag. Tidsrammen er naturligvis blot et forslag, men man bør tilstræbe at det typiske lejrbål ikke bliver længere end ca. 45 minutter.

Lejrbål 1: tv-talk-show

	Tid
	Indslag

	5
	Modtagelse ved producer. Der vises på plads.

	4
	Lære at klappe og grine/juble når skiltene er oppe

	2
	Velkomst til publikum ved studievært

	5
	Første gæst (dagens vinder af Golden Globe)

	4
	Sang 

	5
	Første underholdningsindslag (sketch/konkurrence)

	10
	Gennemgang af dagens filmoptagelser + visning af filmklip (live eller filmfremvisning)

	4
	Sang

	3
	Anden gæst (den bedste paparazzi) som viser sit bedste billede (dramatiseres)

	4
	Lejravisen Hollywood Tidende

	4
	Forkyndelse og sang

	1
	Afslutning/godnat

	
	Tv-kamera og lysmand undervejs, sminkøse til studievært i pauserne, 


Forberedelse: Træne sketch, lave lejravis osv.

Lejrbål 2: Fundraiser-reception

	Tid
	Aktivitet

	5
	Reception (ved ankomsten står pindemadder og glas fremme)

	2
	Velkomsttale med gennemgang af indsamlingsformål

	3
	Gæsterne cirkulerer og konverserer

	2
	På plads til show

	3
	Præsentation af det gode formål (lidt om missionsprojektet)

	4
	Sang

	3
	Værten fortæller om programmet og om dagens filmklip

	7
	Filmklip (live eller afspilning)

	4
	Sang

	5
	Sketch/konkurrence

	4
	Lejravisen Hollywood Tidende

	4
	Forkyndelse og sang

	1
	Afslutning/godnat

	
	Status på indsamling, påfyldning af drinks undervejs


Forberedelse: Træne sketch, lave lejravis m.v.

Lejrbål 3: Prøve for stor filminstruktør

	Tid
	Aktivitet

	3
	Præsentation af instruktør og assistenter

	2
	Assistenten gennemgår formen for aftenens program

	8
	Sketchs

	4
	Sang

	5
	Instruktøren viser klip fra sin seneste film (dagens optagelser)

	5
	Sketchs

	4
	Sang

	4
	Lejravisen Hollywood Tidende

	4
	Forkyndelse og sang

	1
	Afslutning/godnat

	
	Pointgivning, ros og ris fra instruktør og assistent, assistenten varter instruktøren op


Forberedelse: Træn sketch, lav lejravis m.v.

Lejrbål 4: Hollywood-bryllup

	Tid
	Aktivitet

	10
	Sikkerhedstjek ved indgangen til bryllupsstedet + aflevering af gaver

	5
	Brudeparrets ankomst, alle kaster med ris.

	3
	Brudgommens tale

	4
	Sang

	7
	Filmklip – de nygiftes seneste feriebilleder (dagens filmklip)

	4
	Sang

	3
	Sketch/konkurrence

	4
	Lejravisen Hollywood Tidende

	4
	Forkyndelse og sang

	1
	Afslutning/godnat


Ved aftensmaden skal alle have besked om invitationen til bryllup samt om, at man forventes at have en gave med. Udlevering af ris. Masser af journalister og fotografer hele tiden. 

Forberedelse: Lav sketch, lejravis m.v.

Lejrbål 5: koncert i anledning plade-/videoudgivelse 

	Tid
	Aktivitet

	5
	Velkomst og baggrundshistorie for det nye succesband

	2
	Interview med groupies/fans som placeres forrest

	2
	Lederkoret/-bandet kommer ind og hyldes af pøbelen

	4
	Bandet/koret giver et nummer (går over i fællessang)

	7
	Visning af nyeste video (dagens filmklip)

	5
	Sang – potpourri over M og L-sange

	5
	Sketchs/konkurrencer

	4
	Lejravisen Hollywood Tidende

	4
	Forkyndelse og sang

	1
	Afslutning/godnat

	
	Evt. indlægges reklameindslag undervejs fra sponsorerne


Forberedelse: Lav sketch, lejravis m.v.

Lejrbål 6: Oscar-gallafest

	Tid
	Aktivitet

	3
	Velkomst ved Filmakademiets formand

	4
	Udråbning de nominerede i kategorierne bedste film, bedste skuespiller, bedste kostume.

	4
	Sang 

	20
	Filmfremvisning (klip) for forældre

	4
	Kåring af vinderne

	4
	Lejravisen Hollywood Tidende

	4
	Forkyndelse og sang

	1
	Afslutning/farvel!


Fotografer og journalister søger undervejs at få interviews og billeder af gæster/publikum.

Forberedelse: Lav sketch, lejravis m.v.
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