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Forord

Du sidder her med et aktivitetsmateriale, som handler om
braende, balteending, bal og brandslukning pa forskellige skgre
madder.

Vi har samlet en raekke aktiviteter, sa du kan leere om emnerne
pa en sjov og legende made.

Nogle aktiviteter er korte rent tidsmaessigt, og andre kan man
bruge lang tid pa. De kan kombineres pa alle mulige mader -
som poster pa et lgb, til en mgdeaften, en raekke af mgdeaftner
eller maske til en lejr med baltema.

Dette er ikke en komplet guide, men skulle gerne inspirere dig
til at arbejde videre med din egen idéudvikling. Husk altid at
bruge din sunde fornuft, nar du arbejder med ild og hav altid
sikkerhedsudstyr klar i tilfaelde af uheld.

Tegningerne pa "bil-kortene” er tegnet af Eva Wulff og oprin-
deligt tegnet til www.skoven-i-skolen.dk og FDF Friluftscenter
Slettens naturbase: "Traebasen”.

God forngjelse
Med venlige hilsner

Bo Sgrensen

Jesper Carlén Winther
Morten Knudsen

Per Jgrgensen

Tomas B. Kolind Vilstrup

Foto Christian Kyed, Thomas Heie Nielsen, Thomas B. Kolind Vilstrup Illustration Sune Watts Layout Morten Haake
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"Bilkort” med braende

: T t fyld
- af forskellige traesorter RSOFE Messelyde

Disse oplysninger viser vaegten af traeet, nar det er tgrt

Materialer
Find kortene pd side 17-19 Navn ginp
Bag 680
Varighed Eg 650
5-10 minutter
Rpd-el 490
Aktivitetsbeskrivelse Ask 650
Kortene blandes og fordeles ligeligt blandt spillerne. Ren 600
Der treekkes lod om fgrste udspil.
Spillerne leegger deres kort i en bunke foran sig med billedsiden Ahorn 590

nedad. Vortebirk 610
Hver spiller traekker det gverste kort fra sin bunke, og spilleren,

Ene 60
der har retten til at spille ud, vaelger en kategori hvor han/hun 4
regner med at kortet er staerkest (f.eks. i bilkort: "Topfart = 243 Hassel 550
km/t” —i de fleste kategorier er et hgjt tal bedre end et lavt). Seljepil 520
Alle spillere viser nu deres eget korts veerdi i den valgte kategori, _

Fuglekirsebaer 570

hvorefter spilleren med det bedste kort vinder alle de trukne kort,
laegger dem nederst i sin egen bunke og spiller ud til naeste stik. Hestekastanje 510
Den, som til sidst har alle kortene, har vundet.

Douglas 470
Konkurrence
- sortér traesorter efter massefylde i 490
Materialer Rgdgran 430

5 stykker braende i forskellige traesorter

Varighed
5-10 minutter

Aktivitetsbeskrivelse

Laeg braendet pd et bord eller pa jorden.

Deltagerne skal nu en efter en sortere stykkerne efter massefylde.
Man kan konkurrere i antal rigtige eller pa tid.

Laeringen er, at stgrst massefylde ogsa
teoretisk set giver den stgrste braendveerdi.
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Konkurrence - Braendveerdi

Materialer
10 stykker braende i forskellige traesorter

Varighed
5-10 minutter

Aktivitetsbeskrivelse

10 stykker braende i forskellige traesorter laegges op pa et bord
ved siden af hinanden.

Den ene ende af braendestykkerne markeres med tal fra 1-10,
hvor 10 er det stykke braende med hgjest braendveerdi.
Deltagerne ma nu se pa stykkerne i 20 sekunder.

Herefter vendes alle stykkerne om, sa nummeret vender bort fra
deltagerne.

Deltagerne skal nu sortere stykkerne efter braendvaerdi.

Traesorters breendeveaerdi

Navn

Bag

Eg

Red-el

Ask

Ron

Ahorn
Vortebirk

Ene

Hassel
Seljepil
Fuglekirsebaer
Hestekastanje
Douglas

Leerk

Skovfyr
Rgdgran

Braendevaerdi
680
650
490
650
600
590
610
460
550
520
570
510
470
550
490
430
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Baer ilden
- ved hjalp af fyrsvampe

Ggr som mange naturfolkene har gjort det. Brug fyrsvampen til
at fa ild eller baere ild over lange afstande.

Det bedste fyrtgj, haenger pa treerne

Det at kunne transportere ild over lange afstande og i alt slags
vejr var for mange tusinde ar siden et spgrgsmal om liv og dgd.
| dag medbringer vi lighter eller taendstikker som en selvfglge-
lighed. Men tidligere brugte naturfolk fyrsvampen, nar de skulle
sla ild eller transportere den over lange afstande. For ild var lige
sa veerdifuldt som vand, og dem, som beherskede ild, havde en
klar fordel frem for andre. Fyrsvampen eller tgndersvampen,
som den ogsa kaldes, gror pa mange bggetraeer som en snylter
pa stammen.

Materialer

e Fyr-, tgnder- eller birkepore-svamp (disse er meget hdrde og
treeede, og kan vaere vanskelige at fa af traeet - pas pa treeet)

e Gryde (ikke alu-gryder)

o Aske

* Bal, kogeblus el. trangia til at koge askemasse med stykkerne
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Varighed
Effektivt cirka 90 minutter + mindst et dggn til t@rring.

Aktivitetsbeskrivelse

Find en frisk fyr-, tgnder- eller birkeporesvamp, som gror vandret
ud fra stammerne.

Bank forsigtigt svampen af traeet.

Sla svampen "mgr” med en sten eller hammer, sd lagene gar fra
hinanden.

Disse lag skzeres i 2-3 cm brede stykker.

Alle stykkerne koges ca. % time i en lind grgd af vandoplgst aske
fra et bal.

Stykkerne tages op, lagges til tgrre i solen eller et andet varmt
sted.

Nar fyrsvampe stumperne er gennemtgrre, er de klar til brug.
De antzendes og glgder blot stille og roligt og en ny taendes let.
Man kan evt. benytte en anden udhulet svamp som transportbe-
holder.



Konkurrence - uretfeerdig balteending

Materialer
Braende i forskellige sorter og/eller stgrrelser

Varighed
40 min.

Aktivitetsbeskrivelse

Deltagerne deles i hold, og skal hurtigst muligt taende et bal og
riste 5 skumfiduser.

Holdene imellem far forskellige slags braende udleveret, sa ét
hold f.eks. far fintklgvet braende mens et andet far store uklg-
vede stykker. Nogle hold kan fa lgvtree og andre gran. Et hold
evt. kun en stak aviser.

Snak efterfglgende om, hvordan det lykkedes for de forskellige
hold, om vigtigheden af braendets stgrrelse og forskellen pa
traesorterne. Hvilken slags braende vil de bruge til hurtig varme?
Hvilken slags braende til glgdebagning mm.

Konkurrence — braend en snor over
e Hvem kan fgrst braende snoren over?
e Eller hvor hurtigt kan | breende snoren over?

Materialer

e Breende

e Optaending

e Teendstikker

e Snor

* Rafteplgkker eller andre smad paele
* (Pkse

e Huggeblok

Varighed
10-20 minutter (Ideelt som post pa et lgb)

Aktivitetsbeskrivelse

Bank to rafteplgkker i jorden med 3-4 meters mellemrum

Bind en snor (hgstbinder eller andet snor af fx bomuld) op imel-
lem rafteplgkkerne i ca. 50 cm hgjde.

Der er ingen regler om, hvordan opgaven skal lgses.

Hvis deltagerne f.eks. finder et relativt stort stykke braende, hol-
der det |gftet fra jorden og taeender et meget lille bal ovenpa det,
sd de kan braende snoren over, er opgaven lgst.

Opgaven er 0gsa l@st, hvis de taender et lavt bal pa jorden, som
med hgje flammer braender snoren over.

Hvis holdet lynhurtigt vaelger at klgve en masse sma pinde og
stable dem som en hgj pagode, teender ild til dette i toppen og
braender snoren over, sa er opgaven 0gsa l@st.
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Kog en liter vand pa en LILLE trefod

Hvem kan fgrst fa en liter vand til at koge?
Eller hvor hurtigt kan | fa en liter vand til at koge?

Materialer

* Brende

e Opteending

e Teendstikker

* Lille trefod f.eks. fra gammelt fonduesat i stgbejern
* Lille gryde til cirka 1,5 liter vand

* Dkse

* Huggeblok

Varighed
10-20 minutter (Ideelt som post pa et lgb)

Aktivitetsbeskrivelse

Holdet far den lille trefod.

Nu skal de fylde én liter vand i gryden, som stilles pa trefoden.
Derefter hugges braende, indtil de har tilstraekkeligt med sma
pinde til at taende op under gryde og far vandet til at spilkoge.

Stjernelgb for at tjene

”ravarer” til at teende bal

Stjernelgb er et I@b, hvor posterne haenger inden for et mindre
omrade. Efter hver post skal deltagerne til et centralt placeret
"dommerbord”, der uddeler point og angiver naeste post.
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Materialer

* (Pkse

e Aviser

e Tendstikker

e Smapinde

e Braende

e Huggeblok osv.

Aktivitetsbeskrivelse

Man laver et stjernelgb, hvor deltagerne skal ud til forskellige
poster og tilbage til "dommerbordet” og lave eller vise l@snin-
gen. Ud fra hvor godt de lgser posten, far de udleveret materiale
til at teende bal og riste skumfiduser, som eks. gkse, avis osv.

Eksempel pa poster

Post 1

Se hvor langt et rgr | kan bygge til at kunne puste ind til et bal.
Brug forskellige plastikrgr i forskellige leengder og evt. noget
tape, til at klister dem sammen til laengere rgr.

Post 2

Placer strarinlys pa raekke og tzend dem. Det gaelder nu om, at
slukke lysene ved at skyde med en vandpistol fra en passende
afstand.

Post 3

Leeg en masse braendestykker ud pa et omrade som "miner” .
En deltager far bind for gjnene. Resten af hodlet star udenfor
"Minefeltet” og guider den blinde igennem, uden at han traeder
pa en "mine”. Hele holdet skal igennem pa skift.



Post 4

Hav forberedt en traeplade med huller rundt i kanten og reb i
hvert hul. Hele holdet skal baere rundt pa pladen, ved at have
fat i hver snor 1,5 til 2 meter ude fra pladen. Pa pladen placeres
et glas vand eller fyrfadslys, som skal baeres rundt igennem en
forhindringsbane. Det gaelder om, ikke at spilde eller slukke
fyrfadslyset.

Post 5

Holdet far udleveret rafter pad 3-4 meter, som de pa tid skal
stable til et pagodebal. Halvdelen af holdet skal have bind for
gjnene. Sa hver gang man lgfter en rafte, skal den ene, som har
ved raften, have bind for gjnene.

Lav ild pa alternative mader

Ild kan teendes pd mange mader. Gem taendstikkerne eller
lighteren vaek, og forsgg med nogle af disse alternative optaen-
dingsmetoder.

Materialer
Se beskrivelser

Aktivitetsbeskrivelse

Flint og stal

Find en flintsten og sla den mod et stykke stal, sa det slar gnister
nedi et letantaendeligt materiale, som f.eks. staluld, birkebark
eller en tgr fyrsvamp. Med et kgbt taendstal, kan man gge suc-
cesraten.

Batteri og staluld
Almindeligt staluld kan antaendes med et 9 volts batteri. Pas pa
batteriet ikke kortslutter.

[ldbor

Med et ildbor og en bue kan der dannes varme nok til at an-
teende knastgrt treesmulder. Kraever talmodighed og lidt gvelse.
Bliver man for utdlmodig, kan man skifte buen ud med en
skruemaskine.

Parabol

En almindelig parabolskaerm beklaedt med blank film kan an-
teende et lille bal, nar den rettes mod solen. | mindre format kan
man antaende et stykke papir eller en teendstik med parabolen
fra en lommelygte eller lygten fra en bil.

Forstgrrelsesglas
Hold et forstgrrelsesglas mod solen, og fang et letantaendeligt
materiale i brendpunktet.

Kaliumpermanganat og glycerin

Laeg en lille dynge kaliumpermanganat i et kaffefilter og dryp
et par draber glycerin ud over. Det vil selvantaende efter fa
sekunder. Advarsel: Kaliumpermanganat er sundhedsskadeligt,
miljgfarligt og kan aetse huden. Glycerin er ufarligt og kan drik-
kes i sma maengder. Man kan finde kaliumpermanganat i Matas’
seet mod jordslaethed.

Kimsleg med brandfarlige ting

Materialer
10-20 ting, som er brandfarlige:

Teendstikker (Grgn)

Teendvaeske (Rgd)
Opteaendingsblokke (Grgn)
Spritblokke (Grgn)

Stearin (Grgn)

Avispapir (Grgn)

Bomuldssnor (Grgn)

Sprit (Rgd)

Lampeolie (Rgd)

Lighter (Grgn)

Dieselolie (Rgd)

Linolie pa en krgllet klud (Grgn)
Benzin (Rgd)

Bomuldsvat (Grgn)
Amerikanske taendstikker (Grgn)
Gasbraender (Grgn)

Ho (Grgn)

Hgvlspaner (Grgn)

Treepiller (Grgn)

Braende (Grgn)

Varighed
5-10 minutter
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Aktivitetsbeskrivelse

10-20 genstande ligger under et klzede.

Man far 2 min. til at se pa tingene, sa laagges klaedet over igen.

Nu skal man remse op, hvor mange ting man kan huske.

Tingene kan markeres med to farver, som deltagerne sa skal

huske, sa de kan remse op i de to kategorier.

* grgn = ting det er sikre at teende op med

* rgd = ting det er mindre sikre eller ligefrem farlige at teende
op med

Bal bygget oven pa en karrusel

Materialer
* Balmaterialer
» Rafter eller lignede til at bygge en karrusel af.

Aktivitetsbeskrivelse

Byg en Karrusel eller noget andet som kan dreje rundt, og tend
sma bal oven pa karrusellen.

Drej derefter balene LANGSOMT rundt med karrusellen. Det
giver en fed effekt pa billeder og video.

Man kan ogsa se, hvor mange runder, man kan dreje karrusellen
uden at ilden gar ud.

HUSK, at vaere MEGET forsigtige, nar karrusellen drejer med
taendte bal.

Baltyper i stort format

Materialer
Rafter eller andre store stykker trae

Varighed
10-90 minutter
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Aktivitetsbeskrivelse

Med de store stykker trae skal du bgrnene bygge en raekke klas-
siske baltyper i stort format.

Aktiviteten kan bruge som traening i baltyper eller som post pa
et lgb, hvor holdene skal bygge/vise baltyper.

De tre vigtigste baltyper:

Pyramidebal

e Klassikeren, som de fleste kender. Balet ligner en tipi, og er
godt til optaending.

Pagodebal

« Balet er godt til lys, varme og hurtige glgder.

¢ Bygges op ved at laegge 2 stykker braende parallelt med fx 20
cm mellemrum. Oven pa dem laegges to stykker braende, som
drejes 90 grader og stables ovenpa. Sddan fortsaette opbyg-
ningen. Optaending foretages i midten — fx med et pyramide-
bal.

Berberbal

« Balet er godt til at spare pa braendet, og godt at bruge pa sne
eller vadt underlag.

¢ Bygges ved at laegge braendestykker helt taet ved siden af
hinanden (som en tgmmerfldde). Den naeste raekke drejes 90
grader og leegges ovenpd. Optaending fortages pa toppen — fx
med et pyramidebal.
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Stikbold med balkonkurrence
Denne aktivitet blander leg og balfaerdigheder

Materialer
* Bold
* Materialer til baltaending

Aktivitetsbeskrivelse

Del deltagerne op i hold. Hvert hold skal braeende en snor over,
som er spaendt op i to pinde cirka i 30 cm hgjde. Alle starter ud
med at spille stikbold. Hver gang man bliver ramt, skynder man
sig ud til holdets bal og prgver at fa gang iilden, for at braende
snoren over. Nar man bliver "levende”, er det ud i spillet igen.
Det hold, som f@rst fa braendt snoren over, har vundet. Hver
gang en fra holdet bliver ramt, bliver snoren hzaevet to cm. Sa det
hjzelper ikke, at hele holdet bare lader sig "dg”.

Kog vand i papir

Materialer
e Papir
* Spritbriket/spritbraender eller bal

Aktivitetsbeskrivelse

Fold en kop af papir som vist. Heeld vand i koppen og hold det
hen over flammen. Vandet vil fugte papiret, sa det ikke braender.
Man kan spidse en pind og fgre den gennem toppen af koppen,
sa man kan holde koppen i afstand fra balet.

Det Sejlende Bal

To modsaetninger mgdes: vand og ild

Materiale

Stor udgave

e Balmateriale

e Materialer til at bygge en tgmmerflade.
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Lille udgave

Murerbalje

e Plader som kan flyde oven pa vand
e Balmaterialer

Aktivitetsbeskrivelse

Opgaven er at teende og flytte et bal hen over vand uden at
balet gar ud.

Lille udgave

Tag en murerbalje og fyld den op med vand. Tag en plade eller
andet, som kan flyde pa vandet.

Teend et bal oven pa pladen. Det hold, der fgrst far teendt et bal,
som selv kan holde sig i gang og flyde rundt i murerbaljen, har
l@st opgaven.

Stor udgave

Find en & eller mindre s@. Byg en mini-tgmmerflade og bind et
reb i, sa den kan traekkes fra den ene bred til den anden. Nu skal
| teende et bal pd tgmmerfldden. Nar | kan traekke balet over pa
den anden bred, uden at ilden gar ud, og der ikke ga ild i tgm-
merfladen, sa har | l@st opgaven.

R@gsignaler

Materialer

* Bal

e Friske blade
e Grangrene
e Teppe

Aktivitetsbeskrivelse
Teend et bal og leeg friske blade eller grangrene pa. Fgr taeppet
frem og tilbage over balet og lav korte og lange rggskyer, som
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kan bruges til at morse en besked til et andet hold, der star et
stykke vaek eller bag en laamur.
HUSK at vaere forsigtige, sa teeppet ikke bliver antaendt af balet.

Varmluftsballon

Materialer

e Tynd pose

e Vlindseltrad

e Spritbriket

e Skal fra fyrfadslys
* Spm

* Tape

Varighed
30-60 min

Aktivitetsbeskrivelse

Varm luft er lettere end kold luft. Dette kan udnyttes til at lave
en varmluftsballon. Lav fire huller rundt i kanten af skalen med
spmmet. Bind en ramme af vindseltrdden med samme diameter
som posens abning. Fastggr skalen i midten med fire stykker
trdd, sa skalen haenger lidt under rammen. Fastggr derefter po-
sen til rammen med tape og lag spritbriketten i skalen. Antaend
spritbriketten og hold posen dben indtil den kan lgfte skalen.
Jo mindre og lettere materiale man bruger, des nemmere bliver
det at fa ballonen til at lette. Helt tynde affaldsposer er de bed-
ste, og man kan med fordel halvere spritbriketten.

OBS: Hvad der flyver op, falder ogsa ned. Teenk pa brandsikker-
hed. Send ikke ballonerne op i byomrader eller ind over brand-
farlige omrader.







Forskellige tings antaendelighed

Undersgg hvor meget der skal til for at anteende forskellige sa-
ger. Derved laerer bgrnene noget af den praktiske erfaring.

Materialer
Stalwire med trisse, der kan kgre pa stalwiren.
Forskellige antaendelige materialer.

Aktivitetsbeskrivelse

e Spand en stalwire hen over et bal.

e Spand tingene pa trissen en efter en.

¢ Tingene kgres herefter hen over bdlet for at se, hvor let antaen-
delig det er.

e Det kan veere forskellige stykker tgj, sa | undersgger hvor
brandfarlig forskellige tekstiler er.

e Det kan vaere forskelligt mad-ting. Poser med mel, tebreve osv.

e Det kan o0gsa veere forskellige typer papir, aviser, karton osv.

Fireballs

Materialer
Bomuldsstof, et lagen eller lignende

Varighed
30+ minutter
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Aktivitetsbeskrivelse

Riv eller klip strimler af stoffet.

Bind derefter knude pa knude pa strimlen, indtil du har en lille
bold.

Laeg bolden i blgd i sprit i et par dage.

Antaend bolden og vent lidt pa, at den overskydende sprit
breender af.

Bolden kan nu bruges til at jonglere med eller kaste mellem
flere personer.

Grib fat i bunden af bolden og slip den hurtigt, sa braender man
sig ikke.

Hvis stoffet begynder at braende, kan det medfgre ubehagelige
glgder. Lav derfor sa mange bolde, at | kan udskifte [gbende.
Alternativt kan man bruge tgrspritbriketter til at jonglere med.
De holder ikke til sa meget fart i luften, f@r de gar ud, men det
er nemt, og de begynder ikke at glgde.

Husk at leg med ild kraever fuld opmaerksomhed pa sikkerhe-
den!

Lederne bgr have prgvet aktiviteten af flere gange, inden de
laver den med bgrn, sa de kender risikomomenterne. Er du i
tvivl om sikkerheden, sa lav IKKE aktiviteten.

Hav altid en spand med vand klar.

Undga at deltagerne har nylontgj eller andet letantaendeligt tgj

pa.



Gat 0g grimasser * Hold gje med, hvilken ovn, der bager bollerne hurtigst. Tag
eventuelt tid pa de forskellige ovne.

Materialer e Til sidst kan | bage bollerne faerdige i den/de hurtigste ovn(e).

Liste eller sedler med balrelaterede ord.

Materialer
Varighed e Papkasser
15+ minutter. * Reflektormaterialer

Kopipapir

Aktivitetsbeskrivelse Stanniol
Deltagerne deles i to hold. Sort karton
Pa skift sendes en person til scenen for at mime ordet pa hans Guldsiden af et alutaeppe fra en farstehjaelpskasse (husk at
seddel. Holdet, der fgrst geetter ordet, far point. komme et nyt i kassen)
Eksempler pa ord: Ild, brandslukker, pagodebal, pyramide- * Blomsterpinde
bal, teendstik, strygestal, nyingild. Varier svaerhedsgrad efter e For hver papkasseovn: En bageform med lave sider, en lille
malgruppen. bageplade eller en lille metalplade.

* Bolledej, som formes til sma boller (eller andet, som er nemt at
Tegn og geet
Materialer
Tavle

Liste eller sedler med balrelaterede ord.

Varighed
15+ minutter.

Aktivitetsbeskrivelse

Deltagerne deles i to hold. P4 skift sendes
person til tavlen for at tegne ordet pa har
seddel. Holdet der fgrst gaetter ordet, far
point.

Eksempler pa ord: Ild, brandslukker, pa-
godebal, pyramidebal, teendstik, stryge-
stal, nyingild. Varier svaerhedsgrad efter
malgruppen.

Reflektor-papkasse-ovne

Aktivitetsbeskrivelse

e Lav et eller flere bal og hold dem i gang under hele aktivite-
ten.

¢ Der bygges reflektorovne af papkasser.

e Toppen skeaeres af papkassen, sa den er dben hele tiden.

e Papkasserne bekleaedes indvendigt med forskellige materialer
for at teste, hvilke materialer der reflekterer bedst.

e Papkassen laegges pa siden, sa den abne top kan pege ind
imod balet.

¢ Blomsterpinde (2 eller 3 stk.) stikkes fra siden ind igennem
kassen og ud igennem den anden side, sa der opstar en
platform, hvorpa der kan sta en lille bageplade

e Stil den lille bageplade med et par boller ind i hver papkas-
seovn.

« Stil papkasseovnene op, sa de far lige meget reflekteret
varme fra balet.
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bage). e Hvis | venter pa, at balet bliver klar, sd syng en salme og fortael

e Materialer til bal. en historie fra Bibelen.
Brandslukning Saenke slagskib med ildkugler
Sluk eller eftersluk bal hurtigst muligt pa sjove mader.
Materialer

Prov: ¢ Presenning eller teeppe
¢ Med vandpistoler e Vat
e Med et hundetaeppe e Malkekartoner eller spande med vat i.
e Med sand, som flyttes pa en sjov made. e Stofstykker bundet sammen som en kugle eller vatkugler som
 Ved hjzelp af en stafet: Lgb med en beholder — sluk balet laegges i sprit i et dggn.

(forslag til beholdere: snapseglas, reagensglas, handerne,

brandtaepper). Beskrivelse
¢ Med vandballoner hangt op over balet (s hgjt at de ikke Haeng en presenning op midt pa banen.

braender i stykker) Skyd hul med pustergr eller bue og pil Hvert hold stiller sine mzelkekartonsskibe med vat i op pa deres
e Med hjzlp fra en elastikkran — flyt forskellige ting ind over banehalvdel.

Eventuelt kan man lave banen opdelt i felter ligesom saenkeslag-
skib.
Hvert hold skiftes til at skyde en kugle af sted, enten med en
kastemaskine eller en ske. Hver gang der er skudt
1-3 kugler, ma holdet kigge pa den anden
Q side og se, om de har ramt et skib.
Ud fra det, ma de gaette sig til, om
de skal skyde langere eller en
D anden vinkel. Holdene skiftes
b til at skyde.
Udvidelse: Saet eventuelt et

webkamera op, sa man kan se
den anden banehalvdel uden at

balet, sa det slukker.

skulle om pa den anden side af presenningen.
Man kan ogsa bare bruge tennisbolde og spande.

Husk, at leg med ild kraever fuld opmaerksomhed pa sikkerhe-

den!

e Lederne bgr have prgvet aktiviteten af flere gange inden de
laver den med bgrn, sa de kender risikomomenterne —er du i

Et par hurtige forkyndel_sesideer tvivl om sikkerheden, sa lav IKKE aktiviteten.
 Hav altid en spand med vand klar.

Id

eer e Undga at deltagerne har nylontgj eller andet letantaendeligt
¢ Sodoma og Gomorra t@j pa.
¢ Den braendende tornebusk Se 0gsa beskrivelsen af "Fireballs”.

(Det Nye Testamente, Apostlenes
Gerninger, Kapitel 7)

e Prov fx at sgge i
Bibelen online:
www.bibelselskabet.dk/brugbibelen/soegibibelen.
Seg eksempelvis pa ”Ild”

Rammen

e Lav en "afslutning ved balet”.

¢ Lav et kors med bal. Eller flere bal formet som et kors, hvis
man ser det ovenfra (tag et billede med en drone eller en lang
selfi-stick.



Traekort

Nr.

Navn

Braendevaerdi

Kan braende som frisk trae

Nemt at tzende

Code glader

Nem at klgve

Ryger hvis vadt

O N U e PO

Hojde

<35 meter

Latin (Flest bogstaver i latinsk-navn)

Quercus sp.

4 )
Nr. 1
Navn Bag
Braendevardi 680
Kan braende som frisk tree 0
Nemt at teende 3
Gode glgder 5
Nem at klgve 3
Ryger hvis vadt 0
Hjde <40 meter
Latin (Flest bogstaver i latinsk-navn) Fagus sylvatica
- J
4 )
s
\w
P e
b
r
Nr. 4
Navn Ask
Braendevaerdi 650
Kan braende som frisk trae 3
Nemt at tzende 4
Gode glgder g
Nem at klgve 3
Ryger hvis vadt 0
Hgjde <40 meter
Latin (Flest bogstaver i latinsk-navn) ~ Fraxinus excélsior
- J

N

Nr. 3

J

Nr.

~

Navn

Braendeveerdi

Kan braende som frisk trae

Nemt at tende

Gode glgder

Nem at klgve

Ryger hvis vadt

Hgjde

<15 meter

Latin (Flest bogstaver i latinsk-navn)

Sorbus aucuparia

N

Navn Rad-el

Braendeveerdi 490

Kan braende som frisk tree 0

Nemt at tende g

Gode glgder 3

Nem at klgve 3

Ryger hvis vadt 0

Hgjde <25 meter

Latin (Flest bogstaver i latinsk-navn) Alnus glutindsa
NG J
4 )

<

o
Nr. 6
Navn Ahorn
Braendeveerdi 590
Kan braende som frisk trae 0
Nemt at tende 3
Gode glgder 4
Nem at klgve 3
Ryger hvis vadt 0
Hgjde <30 meter

Latin (Flest bogstaver  latinsk-navn) Acer pseudoplatanus

J
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N
Nr. 7
Navn Vortebirk
Braendevaerdi 610
Kan braende som frisk trae 2
Nemt at taende g
Gode glader 2
Nem at klgve 4
Ryger hvis vadt 0
Hgjde <25 meter

Latin (Flest bogstaver i latinsk-navn) ~ Betula pendula

Nr.

Navn

Braendevaerdi

Kan braende som frisk trae

Nemt at tende

Nem at klgve

0
3
Gode glgder 3
2
0

Ryger hvis vadt

Hjde <4 meter

(
Nr. 10
Navn Seljepil
Braendeveerdi 520
Kan braende som frisk tre 0
Nemt at tende 0
Gode glgder 0
Nem at klgve 2
Ryger hvis vadt 0
Hojde <30 meter

Latin (Flest bogstaver i atinsk-navn) Salix sp.

Latin (Flest bogstaver i latinsk-navn) Juniperus communis

/
74
g

i
Nr. 9
Navn Hassel
Brandeveerdi 550
Kan braende som frisk tree 0
Nemt at taende 4
Gode glgder 3
Nem at klgve 3
Ryger hvis vadt 0
Hojde <10 meter

\

~

(
J
gé ‘I?J’f
Nr. ‘ﬂ 11
Navn Fuglekirsebzr
Braendeveerdi 570
Kan braende som frisk trae 0
Nemt at tzende 3
Gode glgder 4
Nem at klgve 3
Ryger hvis vadt 0
Hgjde <20 meter
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Latin (Flest bogstaver i latinsk-navn) Prunus avium

Latin (Flest bogstaver i latinsk-navn) Corylus Avellana

/
Nr. 12
Navn Hestekastanje
Brandeveerdi 510
Kan braende som frisk tree 0
Nemt at tznde 3
Gode glader 4
Nem at Klgve 3
Ryger hvis vadt 0
Hejde <25 meter

Latin (Flest bogstaver i latinsk-navn) Aesculus hippocastanum

N

J




=
%‘*\? - \.‘”}
Nr. i 13 ) )
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Nr. e 14 Nr.
gavnd p Dougls Navn Laerk sp. Navn
e A0 Braendeveerdi 550 Braendevaerdi
Kan braende som frisk trae 0 ; ;

Kan braende som frisk trae 0 Kan braende som frisk trae 0
Nemt at tzende 3

Nemt at tende 4 Nemt at tende g
Gode glgder 2 W
Nem at Kave ] Gode glgder 3 Gode glgder 2
Ryger hvis vadt 0 Nem at k.lc)vie 3 Nem at Kl@v? 3
Hojde <45 meter . quer hvis vadt 0 Ry?er his vadt 0
Latin (Flest bogstaver i latinsknavn) Pseudostuga menziesi Hojde <35 meter Hojde <30 meter

) Latin (Flest bogstaver i latinsk-navn) Larix sp. Latin (Flest bogstaver i latinsk-navn) Pinus sylvestris
- J
4 ) 4
Nr. 0
Alt tree Klgvet

Nain i fingertykkelse

Braendevardi 0

Kan braende som frisk tree 0

Nemt at tende 0

Gode glgder 0

Nem at klgve 0

N Ryger hvis vadt 0
A 16 Hojde Joker
Nawn Rodgran Latin (Flest bogstaver i latinsk-navn) Joker
Braendeveerdi 430
Kan braende som frisk trae 0
Nemt at tende g
Gode gloder 1
Nem at klgve 4
Ryger hvis vadt 0
Hjde <35 meter
Latin (Flest bogstaver i latinsk-navn) Picea abies
J -







