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Mode for pilte-vaebnere med en
stafet om landbruget i Nepal




Stafet om landbruget i Nepal

Aldersgruppe: Pilte og vaebnere

Inde/ude?: Ude
Antal deltagere: 2-100
Varighed: 1,5 time

Introduktion til verdensmalene

Verdensmalene er mange ting. De 17 mal deekker over en bred vifte af hab, ambitioner og
forandringer, som skal mgdes for at vi kommer i mal. En ting er dog sikkert, malene
hanger sammen. | denne aktivitet er der fokus pa grentsagsproduktion, transport til
marked og salg af grentsager pa markedet. Hver af de tre tidspunkter kreever forskellig
viden, materialer og ressourcer. De tre ting spsender altsa over flere forskellige
verdensmal, men har ogsd mange sammenhange - for at skabe bade beredygtig
produktion og skonomisk vaekst, som skal skabe anstaendige vilkar i Nepal og i resten af
verden.

Materialeliste
e Grgntsager: | kan bruge rigtige grgntsager, men ogsa sagtens bolde eller lignende
ting fra kredshuset
e Vendespilsbrikker - skal printes (bilag)
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e En cykel pr. hold. Skriv evt. til bgrnene inden mgdet, at de skal have deres cykel
med. HUSK CYKELHJELM!

e Kegler og andre materiale til cykelbane - til stafet og slalom bane.
e Slgringsbriller/bind for gjnene
e Penge til markedet - Print evt de nepalesiske rupees (bilag)
e Terninger
Beskrivelse

Mgdet er en stafet i hold, hvor man skal prgve, hvordan det er at veere landmand i Nepal.
Aktiviteten afholdes udenfor, hvor der er plads til at cykle. Stafetten er beskrevet med
tanken om, at der er en leder, der fglger hvert hold.
Malet med stafetten er at fa transporteret sine afgrader til markedet.
Stafetten bestar af 4 stadier:

1. Samle afgrgder

2. Skaffe en cykel

3. Turen til markedet

4. Salg af afgrgder pa markedet

1. Samle afgroder
Det fgrste stadie handler om at fa indsamlet sine afgrgder. Det foregar som et vendespil,
med tre forskellige typer af stik.
e Hvis man traekker to kort med grgntsager, sa far man stikket med gragntsager.
e Hvis man traekker to kort med uvejr, s mister man et kort med grgntsager.
e Hvis man traekker to kort med goder for planterne fx sol, drivhus eller drypvanding,
sa far man et ekstra kort med grgntsager.
Holdet kan blive ved med vendespillet til de synes, de har nok grgntsager.

2. Skaffe en cykel

Det andet stadie handler om at skaffe en cykel, som man kan cykle til markedet pa.

For at skaffe en cykel, skal man betale med sine grgntsager fra stadie 1. Der kastes med
en terning 2 gange, som afggr, hvor mange grgntsager, man skal betale. Hvis holdet har
sldet 2 og 6, sa skal de i alt af med 8 grgntsager. Hvis holdet mister alle sine grgntsager,
eller ikke synes de har nok, sa kan de ga tilbage til stadie 1, hvor de kan skaffe flere. De
mister ikke cyklen, hvis de har betalt for den, og derefter gar tilbage til stadie 1.

3. Turen til markedet

Cykelturen til markedet er en lille stafet, som alle pa holdet skal igennem. Hver gang en
holddeltager skal igennem stafetten, sa skal de kaste med en terning, der afggr, hvordan
deres ’tur til markedet’ vil forlgbe.

Udfald:

1. Pedalerne pa din cykel er gaet i stykker, og du kan derfor ikke bruge dine pedaler,
nar du skal igennem banen.

2. Det har regnet, og vejen er helt mudret, sa du skal cykle slalom gennem banen.

3. Der har veeret en masse huller i vejen, og du er faldet ned i et, og har braekket et
ben, derfor kan du kun bruge dit ene ben.

4. Der er en masse tage, der gor at du ikke kan se sa godt, s& du far nogle
’slgringsbriller’ pa.

5. Din cykel er punkteret, og du skal derfor traekke din cykel igennem banen.
6. Du har faet rad til en motorcykel, sa du skal cykle ekstra hurtigt igennem banen.
"
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Hvis en holddeltager fejler sin cykelrute, sa skal den nzeste i gruppen sla to gange, og
dermed er der to ting, der pavirker deres tur til markedet.

4. Salg af afgroder pa markedet
For at salge sine afgrgder pa markedet, skal man spille et kortspil, der hedder krig. Holdet
dyster mod holdets leder, som agerer kunde. Det gar ud pa, at begge modstandere vender
et kort, og den med det hgjeste kort vinder. Jo hgjere ens kort er end modstanderens
kort, jo flere penge far man.

- Eks. hvis holdlederen vender kort 3, og holdet vender kort 10, sa far holdet 7 rupees

(Nepalesisk valuta).

Nar holdet har solgt alle sine grgntsager, sa er spillet slut.

Refleksion

| Nepal er der millioner af mennesker, der hver dag bruger mange kreefter pa at pa na
frem til et marked. P4 dette mgde har i oplevet, hvilke forhindringer man kan mgde pa
vejen. Derudover er der endda nogen samfund, der slet ikke har adgang til markeder eller
maske slet ikke ved, at de findes. Globus og Folkekirkens Ngdhjeelp hjselper sma
lokalsamfund i Nepal med at producere sa mange grgntsager, at de kan szlge dem pa
markedet, og med at optimere den made de szelger deres afgrgder pa. Pa den made bliver
Nepaleserne rigere og hjelper til med at bekeempe sult.

Abent spargsmal til bgrnene: | har tjent penge pé at salge grontsager pd markedet. Hvad
vil i bruge dem pa? (bud pa evt. lederinput: bgrns uddannelse, cykel/motorcykel til at
komme pa markedet, bgffel/ko til at producere maelk, ged, gadning, drivhuse, brand,
sterre og mere robust hus etc.)

Afslutning
Slut mgdet/mgderne af med at synge ‘Skal du med?’, nr. 30 i March og Lejr.

Hvis | har mere tid kan | evt. afslutte medet med at holde én af andagterne fra
andagtsmaterialet om verdensmalene. | finder det pa https://fdf.dk/nyheder/7-andagter-
om-verdensmaal
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