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MODE 4

Siri
DAGENS TEMA:
FORSKELLIGHED

Siri er hovedperson pa dette mgde, hvor | skal
arbejde med temaet “forskellighed”.

Piltene skal lave to forskellige aktiviteter, som leerer
dem, at det er okay at veere anderledes og unikke,
og at alle mennesker er unikke pa hver deres méade,
og at det er helt normalt.

INDLEDENDE HISTORIE

Keere FDFere

Mit navn er Siri, og jeg er ven med Amelia og de
andre i ekspeditionen, som | méske kender. Vi er en
flok opdagelsesrejsende, der tager ud pé eventyr
og lgser vigtige opgaver undervejs. Vi rejser altid
i Skippers - ja, det hedder vores kaptajn altsd - i
Skippers gamle ballonbus, hvor alle har en vigtig
rolle ombord. Stroganoff er kok, Pil er mekaniker,
Jungmand er jungmand og Amelia er leder af vores
gruppe. Jeg er den eneste, der ikke rigtig har en
opgave.

Jeg vil forteelle jer en historie fra vores seneste re-
jse. Det er en historie, som er lidt sveer for mig
at forteelle, for jeg folte mig ikke seerlig sej. Nej,
faktisk fglte jeg mig en smule dum, men historien
endte heldigvis godt, sa nu vil jeg prgve at forteelle
den:

Vi var ude at flyve i bussen pa vej mod et ngd-
varsel, som jeg havde opfanget pa min radar. Det
var ude over Stillehavet. Selvom vi satte fuldt
tryk p& motoren, var det stadig en dagsrejse veek,
sa Skipper tog nattevagten, mens vi andre sov.
Klokken var 06.43, da jeg blev veekket, som jeg
plejer, af fugleflgjt fra mit elektroniske armbandsur.
Jeg la i min kgjeseng bagerst i ballonbussen, og fra
overkgjen kunne jeg hgre Jungmand brumme:

”Siri, kveel den pip-gok-gale-pipfugl! Det er alt for
tidligt. Du star jo op, fer anden far sko pa!”

*Ja ja, Jungmand. Jeg slukker den nu, og aender gar
altsa ikke med sko,” hviskede jeg.

"SHHHHH,” tyssede Jungmand tilbage.

Jeg listede ud af sengen. Jeg er altid stdet tidligt
op, men de andre siger, jeg er skar. Jeg gik hen
til min hylde, hvor mit tgj ligger snorlige, sorteret
efter farve. Det er ikke s& sveert, for jeg gar kun i
lilla og grent tej, men jeg elsker, nar tingene er i
orden. Jeg fik engang en gave af Pil — hun er vores
bomsteerke mekaniker i besaetningen.

"Det er en orange kedeldragt,” sagde Pil. "Magen
til min. Der er plads til masser af veerktgj, og det
gor ikke noget, hvis den bliver beskidt. Du behgver
heller ikke g& i de samme kedelige farver, som du
plejer”

"Men Pil, jeg kan altsd bedre lide at sidde ved
computeren end at rode med veerktgj,” svarede jeg.

*Visse, vasse,” sagde Pil. "Man far firkantede gjne af
altid at sidde ved en skaerm.”

Jeg taenkte mig om. Maske havde Pil ret. Jeg
var ogsa den eneste, der brugte sa lang tid ved
computeren. Maske skulle jeg prgve at veere lidt
mere som Pil. Jeg gik med kedeldragten én dag for
at gore Pil glad. Nu ligger den foldet paent sammen
bagerst i skabet.

Da jeg havde fundet mine grgnne yndlingsbukser og
en lilla trgje, gik jeg ud i kabyssen — sadan kalder
man kekkenet pa et skib. Lyden af skramlende
gryder og pander blandede sig med en opera-
syngende skaerebreender-stemme.

"FAFNER, DER WILDE WURM! Ah, er det dig, Siri?
Guten Morgen. Kom og fa dig et par af mine hem-
melige bayerske pandekager,” sagde Stroganoff.
Han er vores tyske kok.

“Godmorgen, Stroganoff. Jeg er ikke s& glad for
pandekager, og du ved jo godt, jeg ikke kan fa en
bid ned om morgenen. Jeg star jo op og spiser
natmad i stedet for,” sagde jeg undskyldende.



“Jeg tror bare, jeg gar ud og tjekker mine
computerskaerme.”

”Siri, jeg kender ingen, der spiser sa maerkeligt som
dig. Vil du ikke bare én gang prove at spise morgen-
mad med os andre.”

Vennerne i besaetningen begyndte at fylde
kabyssen.

”"Godmorgen, venner,” sagde Amelia og satte sig ved
bordet. "Wow, det ser laekkert ud, Stroganoff. Ma
man bare spise lgs?”

“Ja, Amelia. Tag til du revner,” svarede Stroganoff.
Jeg havde mest lyst til at tjekke mine computer-
skaerme, men maske skulle jeg prgve at spise lidt
ligesom de andre. Alt det her fik mig til at fgle mig
lidt forkert.

Ogsa Skipper og Pil satte sig og tog for sig af
pandekagerne. Til sidst kom Jungmand ind med
hunden Balder i favnen.

"Hva, skal du ogsé have pandekager, lille
Balder-Basse?” spurgte Jungmand.

Jeg kiggede pa de andre og péd pandekagerne. Jeg
folte mig helt udenfor. Hvorfor kunne jeg ikke bare
sove leenge som dem eller ga i normalt tgj og spise
morgenmad? Til sidst blev det hele for meget for
mig, sd jeg sprang op fra bordet, sa tallerkner og
kopper dansede. De andre kiggede mabende pa
mig.

"Er der noget galt, Siri?” spurgte Stroganoff og
lagde sin store lab p& min skulder.

| er alle sammen s& normale. | vil alligevel ikke
kunne forstd, hvordan det er at fgle sig anderledes
som mig,” sagde jeg og s& ned i bordet. Stroganoff
kiggede pa mig og sagde:

”Siri, det er fantastisk, at du er den, du er. Vi har
netop brug for en som dig her pa skibet. Det er
vigtigt, at vi kan forskellige ting. Jeg har faktisk to
opgaver, der kan vise det. Kom, lad os prgve dem
alle sammen.”

Stroganoff fandt et spil frem, og vi gik i gang.

Jeg vil gerne udfordre jer FDFere til at prove spillet,
og bagefter kan | lege Stroganoffs leg. Prgv engang,
det er faktisk ret sjovt.

DAGENS AKTIVITETER

Aktiviteterne pa dette made er inspireret af spil og
leg. | skal farst spille en variant af det klassiske spil
SET, og derefter skal | prgve en alternativ form for
sten-saks-papir.

MATERIALER

Printet og udklippet SET-spil
(1 seet pr. gruppe a 2-8 pilte)

HENT SET-SPILLET

FORSTE AKTIVITET
KORTSPILLET SET

Dagens fgrste aktivitet tager udgangspunkt i
kortspillet SET, som handler om at finde enten
ligheder eller fuldsteendig forskellighed blandt
kortene.

Inden spillet begynder, laegges 12 kort pa bordet.
Alle kortene har tre egenskaber: symboler, antal
og farver. Herefter geelder det om at danne et sat
med tre kort.

Enten skal de tre kort have den samme egenskab,
fx den samme farve, eller ogsa skal de tre korts
egenskab vaere helt forskellige, fx tre forskellige
farver.

Nar man danner et szet, skal man altsa kun kigge
pa én af egenskaberne. | kan prgve at gore spillet
sveerere ved at samle saet med to eller alle tre
egenskaber. Den pilt, som finder saettet, far de tre
kort, og der laegges tre nye ud. Sadan fortssetter
spillet, indtil alle kortene er blevet brugt, eller |
beslutter, at spillet er slut.

Den pilt, der har samlet flest kort, har vundet. |
kan sagtens spille flere gange, sé alle nar at forsta
spillet.



https://fdf.dk/inspiration/amelias-eventyrklub/moedematerialer

TIL LEDEREN

Der kan veere 2-8 spillere til et seet
kort. Sa alt efter antallet af pilte

og ledere skal | sammenszette én
eller flere grupper. Det er en fordel,
at der er en leder, som kan hjaelpe
piltene i gang, i hver gruppe.

ANDEN AKTIVITET
STEN-SAKS-PAPIR

Dagens anden aktivitet er baseret pa den velkendte
leg sten-saks-papir. | denne udgave geelder det dog
om at veere alene, altsa unik.

Alle piltene med undtagelse af én er pa samme hold.
De skal blive enige om, hvilken af de tre ting, de vil
vise. Samtidig skal den ene pilt ogs& bestemme sig
for, hvad personen skal vise. Det gzelder nu for den
ene pilt om at forblive unik sd leenge som muligt
ved at vinde over gruppen. Samtidig geelder det for
gruppen om at vinde over den ene pilt.

Nar alle er klar, mgdes den ene pilt og gruppen
af pilte og slar sten-saks-papir. Hvis den ene
pilt vinder, gér de lidt pa afstand af hinanden og
veelger igen til neeste runde. Hvis gruppen vinder,

TIL LEDEREN

Aktiviteten kan varieres meget i
forhold til varighed. Hvis | har brugt
lang tid péa at spille SET, kan | ngjes
med et par hurtige runder, mens |
kan na mange flere, hvis | har tid
tilovers.

Hvis | er mange pilte, kan | sagtens
dele jer i flere grupper, sa piltene
far mere plads til at deltage i legen.

bliver den ene pilt en del af gruppen, og der veelges
en ny til at veere alene.

AFSLUTTENDE HISTORIE

Da vi var feerdige med at spille og lege, sad vi
grinende ved bordet, og jeg havde faet mit gode
humer tilbage.

“@hh, venner. Nu vil jeg altsd ikke gdeleegge den
gode stemning, men der er en lampe, som blinker,”
sagde Jungmand og pegede ind i maskinrummet.

“Ngdvarslet! Vi ma veere teet pa nu,” sagde Skipper
og lgb ind til lampen. Vi andre fulgte efter. Skipper
kiggede pa skeermen og klgede sig i skaegget.

“Jeg fatter ikke en plgk af, hvad der star,” sagde
han.

"Det ligner en slags kode. Lad mig prgve at se,”
sagde jeg og gik frem. Tallene pé skaermen blinkede
til mig, men hvad betgd de?

”Vent lidt. Jungmand, prev at teende for bus-
radioen.”

”Skal vi hgre musik nu, Siri?” spurgt Jungmand og
teendte for radioen.

“Nej, ikke musik. Prgv at indstille radioen pa
skeermens frekvens.”

”Nu er det mig, der ikke forstar en plgk. Vil du have
mig til at skifte kanal? Hvad med P3?”

Jeg gik hen til radioen og indstillede frekvensen.
Det skrattede og spruttede, men pludselig kunne vi
hgre en velkendt stemme.

”S-0-S. S-0-S. Det er fedtegreven her, den modig-
ste mand i Coratia. Jeg blev lidt overmodig og
svgmmede for langt ud, og nu er jeg strandet pa
den her forladte flddebase. Kom og find mig.”

Skipper greb den gamle mikrofon pa
instrumentbreettet og sagde:

“Kalder Fedtegreve. Vi hgrer dig klart og tydeligt
- takket veaere en person, der har bedre styr pa
teknik, tal og koder end nogen anden pa skibet. Vi
dykker ned og redder dig nu, og det kan du takke



Siri, ekspeditionens teknik-ekspert for.”

Jeg blev glad, da han sagde det. Jeg er ikke som de
andre, men jeg kan nogle andre ting. Hvor er det
godt, at vi er forskellige.

Keere Gud, tak for at hjeelpe os til at finde modet til
at veere os selv. Tak for at hjeelpe os med at veere os
selv og hjelpe os med at se det unikke og smukke
i alle - bade dem vi kender, dem vi ikke kender og
ikke mindst os selv. Fadervor ...

SANG

Her fik vi lov at veere (nr. 34 i March og lejr) eller
Man er som man er (nr. 86 i March og lejr)




MZDE 5

STROGANOFF

DAGENS TEMA:
TALMODIGHED

Pa dagens mgde skal | hjeelpe Stroganoff med at
fa styr pa sine vigtige kekkenredskaber, for han er
kommet til at gdeleegge sin holder til dem. Piltene
skal hjelpe hinanden, vente p& hinanden og veere
talmodige for i feellesskab at lave nye holdere til
kokkenredskaberne.

Undervejs kan | ogsa traene piltenes talmodighed
med en klassisk leg.

INDLEDENDE HISTORIE

Guten Tag, kaere FDFere

Mit navn er Stroganoff, og jeg er kok her pé vores
fantastiske ekspedition. Du har méske hgrt om
Amelia og alle de andre? Jeg har en historie, jeg
gerne vil dele med jer, hvis | er klar pa det? Det var
godt.

P& vores sidste mission fik vi et ngdvarsel, som Siri
opfangede. Det kom fra en gammel fladebase ude
i Stillehavet. Her sad vores gamle ven Fedtegreven.
Han er kleedt i brunt tgj, har en gammel slidt krone
pé& hovedet, og man far fedtede haender, hvis man
giver ham handen. Vi mgdte ham fgrste gang, da vi
var pa det saerlige sted Coratia.

Da vi landede pa fladdebasen, blev han s& glad,
at han lgb os i mgde og gav os alle en stor, fed-
tet krammer. Det blev for meget for vores gamle
kaptajn, Skipper. Han er ikke sa god til falels-
er, som han siger. Pil, vores mekaniker, var meget
interesseret i den gamle fladebase, og hun ville ud
for at se, om hun kunne finde nogle reservedele til
den ballonbus, vi flyver rundt i.

*Ja, lad os da alle sammen ga pa opdagelse, nu vi
er landet her,” sagde Amelia. Hun er FDFer ligesom
jer, og hun er altid s& nysgerrig.

"Tag | bare afsted,” sagde jeg. "Jeg bliver her og
fylder lidt mad pé& vores fedtede ven. Men bliv nu
ikke for leenge vaek. Jeg hader at vente!”

Da de andre i ekspeditionen var géet, skeevede jeg
over til Fedtegreven. Hans kinder var indsunkne, og
hans fgr s& fede l&r var nu taendstiktynde — men
han havde stadig sit fedtede glimt i gjet.

“Hvad glor du pé&, din tyske konditor. Er det fordi
jeg har tabt mig lidt?” hveesede han og hev op i
bukserne, der truede med at falde ned.

“Vi mé vist hellere fa fedet dig op med det samme.
Ellers kan de andre fedtfaeldefolk ikke genkende
dig, néar vi flyver dig hjem igen,” svarede jeg.

“Den er jeg med pé. Hvor skal vi starte?” spurgte
Fedtegreven.

Jeg kiggede pa hans store, fedtede haender. De
ville skabe flere problemer, end de ville hjeelpe, i et
kokken.

“Seet dig nu bare ned og slap af, s& ordner jeg det
hele” ”S& gar du heller ikke i vejen ..” Det sidste
turde jeg ikke sige hgijt.

"Hva’ba’? Jeg har selv veeret hushovmester i mine
unge dage, da jeg sejlede pa skonnerten Jonna.
Tror du ikke, jeg kan bikse en skipperlabskovs med
syltede rgdbeder sammen?” spurgte Fedtegreven
fornaermet.

“Jovist, det kan du maske nok, men du er gaest
her, og gaester laver ikke mad. Nein!” svarede jeg
bestemt.

”| tyskere har nu nogle skare skikke, men lad ga da.
Sa lukker jeg gjnene og nupper en morfar imens.”

Jeg gik i gang i kgkkenet og gjorde alting klar. Nu
skulle han smage rigtig mad:

Til forret en leekker vandgrgd lavet pa Stillehavs-
vand med “crunchy” tang pa toppen.

Til hovedret min bergmte forlorne skildpadde sin
carne-stuvning serveret med kogte mageaeg, som



jeg havde lant fra Skippers keelemages rede.

Og til dessert en omgang gammeldags ablekage
som min Oma (min mormor), hun lavede den. Det
skulle nok vise ham, hvad god mad er.

Jeg gik i gang ved gasblussene, og det gik godt.
Gryderne snurrede, ovnen dampede, og jeg sang
lidt opera, mens jeg stegte tangen. Fedtegreven
vagnede af min sang og kom over for at kigge. Jeg
gav ham en skal med forretten, og han kastede
sig over den, som havde han aldrig faet mad for.
Han sagde ikke et ord, men rakte mig bare den
tomme skal tilbage. Hovedretten spiste han tre
portioner af. Jeg har aldrig hgrt nogen smaske sa
meget. Nu manglede vi kun desserten. Jeg skulle
bare piske flgden, sé jeg greb ud efter mit yndling-
spiskeris, men mine heender var blevet glatte af at
arbejde med maden. Min gamle porcelensholder
til alle mine kokkenredskaber smuttede fra mig,
landede pa min fod og gik i tusind stumper. Der &
porceleensskar og grydeskeer, piskeris og alt muligt
andet over hele gulvet.

"AAAAAAV,” rébte jeg og tog mig til foden. ”Ikke min
porceleensholder.”

Min fod var haevet. Jeg tog min sandal af, s& jeg
kunne se min fod. Den var som farvet med bl3, gul
og lilla maling.

”S3, sa rolig nu, makker,” sagde Fedtegreven. *Du
skal ligge ned og have is pa foden.”

"Men hvad med min holder til kekkenredskaber!
Jeg kan ikke lave mad uden dén,« graed jeg.

»S4&, ro pa battet. Jeg laver da bare en ny til dig. Den
fikser fedte-far her,« sagde fedtegreven og pegede
pé sig selv.

”Nej, det gar ikke. Jeg gar det selv. Ad&h” Jeg
prgvede at rejse mig, men foden gjorde for ondt.

”Lad nu mig, Stroganoff. Du har godt af at

sidde ned og vente for en gangs skyld. Man siger
at talmodighed er en dyd. Det kunne du leere
noget af,” sagde Fedtegreven.

Sa fandt han nogle tomme daser frem, en kniv og
noget pap og gik i gang. Flere gange undervejs var
jeg ved at bryde ind, men Fedtegreven fejede mig
veek og holdt pé, at jeg skulle blive siddende.

Jeg har sendt jer opskriften til, hvordan | kan lave
jeres egen holder til jeres kgkkenredskaber. Det
kraever, at man har tdlmodighed, men de bliver ret
sa fine til sidst. Prgv engang!

DAGENS AKTIVITETER

Til dagens aktivitet skal piltene lave redskabs-
holdere. De skal ikke lave hver sin, men arbejde
sammen i hold a 4 om at lave 4 holdere tilsammen.
Det kommer til at kreeve talmodighed, for pilt 1 skal
veere feerdig med opgave 1, for pilt 2 kan komme i
gang med opgave 2 og sa videre. Der er desuden
noget terretid, som ogsa giver ventetid og dermed
traening af talmodigheden.

MATERIALER

+ Konservesdaser i almindelig

stgrrelse (1 stk. pr. pilt)
Pap eller tyk karton

(1 stk. pr. pilt)

Saks eller hobbykniv

Blyant

Maling (gerne flere farver)
Malerpalette, tallerken eller
ekstra pap til malingen
Pensel

Limpistol med lim

HENT BILLEDVEJLEDNING TIL
KONSERVESDASEHOLDEREN

PILT I

Mal bredden pé konservesdésen. Tegn sé en strim-
mel pa pap/karton-stykket med samme bredde, og
klip strimlen ud. Gentag fire gange, sa der er et
stykke for hver af gruppens fire konservesdaser.

PILT 2

Klip strimler p& den korte led af pap/karton-
stykket. Strimlerne behgver ikke vaere lige brede,
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men tilsammen skal de kunne né hele vejen rundt
om konservesdasen. Alle fire stykker skal klippes
ud, sa der er et seet til hver dase.

PILT 3

Mal strimlerne i forskellige farver, og leeg dem til
tarre. Der skal veere fire saet malede strimler.

PILT 4

Lim strimlerne udenpa konservesdasen med lim-
pistolen. Sgrg for, at strimlerne ikke stikker ud i
bunden af dasen, for sa vil den ikke komme til at
sta stabilt.

TIL LEDEREN

Forteel piltene, at Fedtegreven
har brug for hjeelp til at bygge
konservesdaserne om til flotte
kokkenredskabsholdere.

Hvis | har pilte tilovers, nar | har
inddelt dem i hold a 4, kan der
veere flere til at male strimlerne.

Mens piltene venter pa hinanden,
kan | lege statrold eller ambu-
lanceleg. Begge lege skal nok traene
piltenes talmodighed.

FIND LEGENE PA

LEGEDATABASENHER 4,1,

‘%

AFSLUTTENDE HISTORIE

Det tog lang tid for Fedtegreven, men til sidst stod
der en feerdig holder til mine kekkenredskaber.
Jeg havde haft lyst til at bryde ind mange gange
undervejs, for maske kunne jeg gore det bedre eller
hurtigere end ham, men jeg ma sige, at den faktisk
blev flot — ogsa selvom det tog lang tid. Blev jeres
holdere lige sa flotte?

Da de andre kom tilbage fra deres ekspedition til
flidebasen, var de bade traette og sultne, men jeg
kunne jo ikke sta i et keakken med min forstuvede
fod.

"Teenk ikke pa det, gamle dreng. Jeg laver en gryde
skipperlabskovs,” sagde Fedtegreven og blinkede til
mig med sit fedtede gje.

Fgrhen havde jeg — den stolte Stroganoff — aldrig
tilladt andre at lave mad i mit kgkken. Jeg ville
have veeret bange for, at de ikke gjorde det rigtigt,
eller at de var for langsomme. Men da jeg havde
set, hvordan fedtegreven gjorde sig umage med
holderen til kekkenredskaberne, kunne jeg godt se,
at det nogle gange er godt at satte sig ned og lade
andre komme til — ogsd selvom de ggr det pé en
anden made, eller de bruger laengere tid, end man
selv ville have gjort.

Vi spiste Fedtegrevens mad, og Pil roste ham:

“Det smager leekkert, Fedtegreve. Dér har du altsa
faet en konkurrent, Stroganoff.”

”Nej, Pil,” svarede jeg. "Han er ikke min konkurrent.
Han er min ven.”

Keere Gud. Tak for, at vi har leert, at vi kommer
leengere med talmodighed. Og tak for, at vi alle
sammen har faet en ny, flot redskabsholder med
hjem, som vi kan fylde med fantasifulde ting. Tak
for, at vi med tadlmodighed og samarbejde har faet
leert Stroganoff, at talmodighed er en god ting. Og
tak for, at vi ogsa har leert at vaere mere talmodige.
Fadervor ...

SANG

Jeg vil hel’re veer’ os end veer’ mig
(nr. 47 i March og lejr)
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MODE 6
Pil
DAGENS TEMA: SAMARBEJDE

Pil er hovedpersonen pa dette mgde, hvor | skal ar-
bejde med temaet “samarbejde”. Pil har mistet sin
elskede svensknggle, som hun bruger til at fikse
luftskibet, og nu ma piltene laere at arbejde sam-
men for at finde frem til, hvor den gemmer sig.

INDLEDENDE HISTORIE

Yeeha! Hallgjsa FDFere

Hvor er det fedt at skrive til jer! Mit navn er Pil, og
jeg er ogsa en af de der folk fra Amelias ekspedi-
tion. Det er mig, der er mekaniker, og jeg kan fikse
det meste. Og hvis ikke, sa finder jeg nok en lgsning
alligevel. Giv mig bare en stor rulle gaffertape, og
sa gar jeg i gang. Nu vil jeg forteelle jer om vores
seneste rejse. Er | klar til eventyr? Sa kom med!

Vivar samlet i vores ekspedition og skulle til at lette
anker fra en gammel fladebase i Stillehavet. Her
havde vi fundet en gammel ven: ham, de kalder for
Fedtegreven. Han var svgmmet vaek, men nu havde
vi lovet at hjeelpe ham hjem til Coratia. Maske har
| hgrt om Coratia? Det er et keempe kontinent med
en masse vild natur. Vi havde ikke veeret der sid-
en forrige sommer, hvor vi besggte landet sammen
med en masse FDFere. Kender | nogen, der var af-
sted?

Vi flgj af sted i vores ballonbus. Selvom hun er
gammel, s spinner motoren stadig som en mis.
Det er godt handvaerk, kan jeg sige jer. Kaptajn
Skipper stod ved roret, og jeg viste vej med kortet.
Fedtegreven blev ved med at leene sig ind over ko-
rtet og prgve at hjzelpe.

“Szet dig nu ned, Fedtegreve. Jeg har styr pa det,”
sagde jeg.

“Jamen, jeg vil jo bare hjeelpe, Pil. Jeg har en smut-
vej,” sagde Fedtegreven

Jeg afbrgd ham og sagde: "Jeg er steerk og har ikke

brug for din hjeelp. Jeg har altid klaret mig selv.”

Det var en smuk dag til ballonflyvning, og der gik
da heller ikke leenge, for vi kunne skimte Coratia i
horisonten.

”Der har vi hende, min gamle veninde, Coratia. Er
hun ikke smuk?” Fedtegrevens gjne begyndte at
blive lidt vade.

”Hvaa’, har du hjemve, Fedtegreve?” spurgte jeg.
“Hva’, nej nej, da. Jeg har bare faet noget i gjet.”

Vi landede ved indgangen til Fedtfelden. Der var
mange fedtfeldefolk, som kom lgbende ud for at
tage imod Fedtegreven. Fedtfeeldefolket er lidt no-
gle vilde typer, s& de hilste ved at sl& hovederne
sammen og give hinanden harde lammere péa over-
armen.

"Ahh, det dufter brunt og boblende. Det dufter af
hjem,« sagde Fedtegreven. "Tak, for at | fandt mig
og hjalp mig hjem, venner. | ma sige til, hvis jeg pa
nogen made kan hjalpe jer”

Vores store kok Stroganoff gik hen og gav ham en
stor krammer, men han er ogsa den rareste person,
jeg kender.

”Det var hyggeligt, dit gamle fedthoved. Og tak for
de nye madretter, du leerte mig. Jeg anede ikke,
man kunne bruge sd meget fedt og smgr, nar man
laver mad,” sagde Stroganoff.

Fedtegreven vendte sig om, men kom sa i tanker
om noget.

"Hgr, venner. Hvis | alligevel skal have gang i bus-
sen, kan | sa levere en lille pakke til min s@ster
VatVita. | ved, hende der er dronning af Vatland. Vi
driller altid hinanden lidt, og hun er s& bakterie-
og fedtforskraekket, sa jeg har pakket en gammel




traktormotor ind. Den drypper rigtig af motorolie
og gammelt fedt”

Jeg gik frem til Fedtegreven og tog imod pakken.

"Den fikser jeg, Fedtegreve. Jeg elsker gamle
motorer og dingenoter,” sagde jeg.

”Skal jeg ikke hjeelpe med at baere den, Pil?” spurgte
Stroganoff.

"Nej,” stgnnede jeg under vaegten fra motoren. *Jeg
kan klare mig selv.”

Vi bred op fra Fedtegreven og gik afsted mod
Vatlandet, hvor VatVita og hendes vatvagter boede.
Vi gik gennem De Gadefulde Grotter, forbi Den
Buldrende Vulkan og gennem Den Mystiske Jungle.
Det var hardt, men jeg bar den tunge gave hele
vejen.

Da vi kom frem til VatVitas hof, blev vi taget paent
imod af vores gamle venner. | Vatland hilser man
med albuen. Det er vistnok noget med bakterier.
VatVita dbnede spaendt sin gave, men blev meget
forskreekket over alt det fedt. Det tog hende ikke
lang tid at geette, at hendes bror, Fedtegreven, stod
bag.

Vi tog en slapper i vattet, mens vi spiste lidt af
Vatlands bergmte Candyfloss. Selv Stroganoff var
imponeret. De andre var ved at falde i sgvn, men
jeg har for meget krudt i rumpetten, sa jeg ruskede
i dem. Vi skal da videre p& eventyr.

Tilbage ved bussen gjorde vi klar til afrejse, hejste
ballonerne og lettede ankeret — men da Skipper
drejede ngglen i teendingen, ville den ikke starte.
Han prgvede igen. Stadig ingenting.

”Den fikser jeg,” sagde jeg og greb min vaerk-
tojskasse. Jeg dbnede det store rum med
svenskngglen, men hov. Den var veek.

“Hvem har rgrt min svensknggle,” rébte jeg. ”I
ved, hvor gm jeg er over mit veerktgj. Det er mit

dyrebareste eje.”

Ingen af de andre kendte noget til det. Da jeg

kiggede igen, fik jeg gje pa en lille seddel pa
svenskngglens plads. Maske kunne den forklare,
hvad der var sket med min elskede svensknggle.

Selvom jeg bedst kan lide at ggre tingene sely,
ma jeg indremme, at jeg har brug for jeres hjeelp,
FDFere. Coratia er for stort til, at jeg kan lede sely,
og | kan méaske lede sammen med mig og hjelpe
med at lgse sporene. Det haber jeg virkelig, | vil.

DAGENS AKTIVITETER

Piltene skal sammen gennem fire forskellige
aktiviteter. Ved hver aktivitet finder piltene en
ledetrad, som fegrer dem videre til naeste aktivitet.

MATERIALER

Snor og pleokker

Bind til gjnene

Puslespil (ca. 20-30 brikker)
Citronsaft

Papir

Stearinlys
Langt tov

Korte reb til at binde om livet
Svensknggle



DE GADEFULDE GROTTER

Piltene skal arbejde sammen i par og lede
hinanden gennem De Gadefulde Grotter for at

finde ind til den naeste ledetrad. Pilten, som skal TIL LEDEREN

gennem labyrinten, skal have bind for gjnene,

og makkeren skal nu guide. Nar de er naet til Saml et puslespil, og skriv neeste
ledetréaden, bytter de rundt, og det er nu den ledetrad pa bagsiden. Serg for, at
anden pilts tur til at lede. der er skrift pa alle brikker. Spred

sa brikkerne ud over et omrade,

hvor de gemmes under blade,
haenges i treeer og skjules pa
andre kreative mader.

TIL LEDEREN
Du kan eventuelt printe en
tegning, skrive pa bagsiden og
derefter klippe det ud.

Lav en labyrint med plagkker og
snor (eller andre materialer fra
kredshuset). Du kan ggre labyrinten
sveerere ved at spaende en presen-
ning ud, som piltene skal kravle
under, eller saette en rafte mellem

to stole, som de skal over. DEN BULDRENDE VULKAN

| enden af labyrinten laegger du en Neeste ledetrad ligger ved Den Buldrende Vulkan.

seddel, som leder piltene til neste Ledetradden kan kun ses i skeeret fra levende ild,

aktivitet. men ledetraden sidder fast og kan ikke rykkes
teettere pa vulkanen. Piltene bliver derfor ngdt til at

Eksempel: transportere et lys med flammen fra vulkanen hen

til ledetrdden, s& de kan leese ledetraden.

TIL LEDEREN

Skriv ledetraden med citronsaft
pé et stykke papir. Piltene skal
nu transportere et teendt stearin-
lys hen til ledetrdden og dernaest
bruge det taendte lys til at varme
papiret op. Piltene kan inddeles i

DEN GLITRENDE KYST mindre grupper, som hver

transporterer et lys.

Pa Den Glitrende Kyst er der masser af sand, og den

neeste ledetrad er delt op i flere stykker og spredt Nar papiret varmes op, bliver den
i sandet. Piltene skal hjelpes ad med at lede efter usynlige skrift brun.

alle delene og sette den sammen, sa de kan finde

hen til naeste aktivitet. Det er en god idé at have lavet

flere sedler med samme ledetrad,
for der kan nemt ga ild i papiret.




DEN MYSTISKE JUNGLE

Et stort tov kludres sammen, og piltene bindes én
for én fast et sted pa det. Nu skal piltene hjeelpes
ad med at kludre rebet ud ved at beveege sig
mellem hinanden.

TIL LEDEREN

Aktiviteten kreaever god plads. Det
er en fordel af kludre tovet sam-
men pa forhand og s& derneest
binde piltene fast til det med korte
reb om livet.

Sgrg for at binde en pilt fast til hver
ende af tovet — ellers gar det hele
hurtigt helt i kludder.

Nar piltene har faet kludret tovet
ud, giver du dem den sidste
ledetrad, som fgrer dem til dét
sted, hvor du har gemt en svensk-
nggle.

AFSLUTTENDE HISTORIE

Klarede | opgaven? Det haber jeg, | gjorde.

Det var svaert, men vi klarede ogsa opgaven i vores
ekspedition. Jeg har sveert ved at bede om hjelp,
sa da jeg ikke kunne se noget nede i De Gade-
fulde Grotter og skulle have hjeelp til at finde vej,
var det virkelig sveert for mig. Hvad nu hvis de
andre sagde noget forkert til mig? Heldigvis var
det Stroganoff, der hjalp, og ham stoler jeg pa. S&
gik det lidt nemmere.

| Den Mystiske Jungle var det heller ikke let. Her
var Skipper, vores gamle kaptajn iseer presset, fordi
han ikke kunne binde sig selv op. Jeg havde jo lige
prgvet at fa hjeelp af Stroganoff, s& jeg forsggte at
berolige Skipper lidt.

"Rolig, Skipper,” prgvede jeg. “Det skal nok ga. Vi
er her sammen med dig, og nar man samarbejder,

sé& gar det hele meget nemmere. Det har jeg leert.
Faktisk s gor det ikke noget, nar man har brug
for at sparge om hjaelp. Det er faktisk en styrke at
vide, hvorndr man ikke kan klare noget alene, for
sammen kommer man leengst.”

Jeg tror, mine ord virkede, for Skipper begyndte at
slappe af, og til sidst kom vi ogséd ud af junglen.
Jeg var glad, da vi endelig fandt min svenskng-
gle igen, sd jeg kaldte alle de andre sammen til
et stort gruppekram, og jeg sagde tak for hjelpen
til dem alle sammen. Takket vaere mine venner
havde jeg igen min svensknggle. Nu kunne jeg fikse
ballonbussen igen, og vi kunne drage afsted mod
nye eventyr. Jeg héber, | vil rejse med en anden

gang.

Keere Gud. Tak for de venner, jeg har med mig pa
min vej, og tak for den hjaelp, jeg kan fa fra dem.
Tak for det samarbejde, der ggr, at vi sammen kan
lgse de sveere opgaver. Og tak for det feellesskab,
jeg er med i her i FDF. Fadervor ...

SANG

Fint frem (nr. 31 i March og lejr)
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